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CAPITULO 1

1.1 Entre la continuidad y la proyeccion

Solventar el lugar estratégico de la educacién en el desarrollo de nuestros paises, exi-
ge a funcionarios, equipos de conduccion y docentes idear o repensar en forma perma-
nentemente conceptos, propuestas y practicas adecuandolos a los contextos de inter-
vencion. En la actualidad, las necesidades econémicas y socioculturales, sumadas a los
vertiginosos niveles de avance tecnolégico, consolidan un profundo consenso social so-
bre la importancia de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la
vida cotidiana y su lugar entre los derechos a la educacién y a la comunicacién. De alli
que estas tecnologias ocupen un espacio cada vez méas importante en los debates pe-
dagogicos y en los proyectos politicos preocupados por la inclusién y la justicia social.

En la actualidad, el Estado Nacional plantea diversas politicas en torno a las
TIC en la escuela —entre las cuales se destaca el Programa Conectar Igualdad- y las en-
marca bajo la Ley N° 26.206, de Educaciéon Nacional, y la Ley N° 26.552, de Servicios
de Comunicacién Audiovisual, como fuertes demarcadoras de rumbo. La Ley de Educa-
cion Nacional establece como uno de los fines y objetivos de la politica nacional: “Desa-
rrollar las competencias necesarias para el manejo de los nuevos lenguajes producidos
por las tecnologias de la informacién y la comunicacién”. Especificamente para la Edu-
cacién Primaria, sostiene que esta “tiene por finalidad proporcionar una formacién in-
tegral, basica y comun, y sus objetivos son: [...] d) Generar las condiciones pedagogicas
para el manejo de las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, asi co-
mo para la produccién y recepcioén critica de los discursos mediaticos [...]".

Las experiencias sobre la tematica encaradas a nivel mundial, nacional, pro-
vincial, local e institucional a lo largo de casi tres décadas permiten extraer conclusio-
nes sobre algunas fortalezas y debilidades de los distintos enfoques y dispositivos im-
plementados hasta el momento. La presente propuesta de integracién pedagogica de
TIC para el Nivel Primario es parte de este recorrido. Por eso, desde ella se plantea re-
conocer, recuperar, reflexionar y recrear algunas de las acciones ya realizadas en nues-
tro pais para, desde alli, hacer nuevas proyecciones. Su eje se centra, entonces, en una
dindmica de continuidad e innovacién que toma como punto de referencia lo ya hecho
dentro del Nivel y para él.

En sus aspectos concretos, la propuesta de integracién de TIC para Primaria
comienza como una instancia de continuidad y proyeccién de propuestas iniciadas en
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el Nivel,! que consistieron en brindar a los y las docentes herramientas analiticas y de
produccién con el objeto de llevar adelante un uso significativo de las TIC en las prac-
ticas cotidianas. La principal preocupacion continta estando centrada en la desigual-
dad de oportunidades en el acceso a las TIC que atraviesa a la poblacién infantil y su
impacto en las posibilidades de formacién y desarrollo de los proyectos de vida. El
conjunto de acciones que se plantean es parte de un programa politico que pretende
garantizar desde el Estado una distribucion mas equitativa de la informacién y el co-
nocimiento en el presente, pero sustentable en el futuro. De alli que las propuestas de
alfabetizacion multimedial que de aqui se desprendan se conciben como aporte al con-
junto de prioridades educativas planteadas por el Nivel Primario en dos sentidos: como
un contenido que es necesario poner a disposiciéon de los ninos de manera de alcan-
zar mejores niveles de justicia educativa y como recurso que amplia las potenciali-
dades pedagdgicas de la escuela en su afan de transmitir los contenidos que histo-
ricamente han sido su responsabilidad.

Las TIC al servicio de la construccion
de un modelo pedagdgico mas justo

Una sociedad democratica inserta en estos tiempos requiere sujetos capaces de comu-
nicarse libremente, pero también comprender a los “otros” y respetar las singularida-
des. Llegar a acuerdos, pero también saber convivir en el disenso.

En un marco de trabajo preocupado por la desigualdad de oportunidades, la di-
versidad y la diferencia son los focos de la tarea pedagégica. La desemejanza, la dispa-
ridad y la divergencia necesitan ser concebidas como punto de partida en los contextos
sociales, pero también en los escolares.

En estos, no obstante, los modelos pedagdgicos no han podido atin hacer de es-
ta policromia una posibilidad cierta de mejores aprendizajes para todos. La ruptura de
la homogeneidad no ha producido atn una propuesta de enseflanza capaz de trabajar
desde la diversidad de tiempos, culturas, recorridos y de lograr con ello mejores modos
de aprender. Lograrlo implica atender a las distintas capacidades, saberes, tempora-
lidades, practicas culturales de los alumnos, sin perder de vista el objetivo de que to-
dos puedan en comun hacerse de lo comun: saberes relevantes que la sociedad ha de-
cidido transmitirles.

Por ello, y en un contexto signado por la llamada “brecha digital”, el modelo
de integracion pedagdgica de las TIC debe atender a la heterogeneidad y hacerse fuer-
te en aquello que las mismas TIC pueden ofrecer en términos de ventaja comparativa
con otras tecnologias incluidas anteriormente en el aula. El gran desafio consiste en
construir con ellas un modelo pedagégico que atienda a los distintos niveles de co-
nocimiento, puntos de partida y ritmos de los alumnos y que favorezca el desarro-
llo de cada sujeto, pero sin abandonar la meta de trabajar sobre lo colectivo y cons-
truir comunidad. Un proyecto en el que lo “comun” ya no se asocie a lo uniforme, sino
a la posibilidad de abordar de modos diversos aquello que es planteado al conjunto y
construido en conjunto.

1 Nos referimos a la dotacién de equipamiento realizada por el Programa Integral para la Igualdad Educativa (PIIE) y la
capacitacion realizada en el marco del Proyecto de Fortalecimiento Pedagdgico de las Escuelas del Programa Integral

para la Igualdad Educativa (FOPIIE).
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Asentada en la construccion de este enfoque, la alfabetizacién multimedial puede aprender
de experiencias precursoras en el abordaje de la diferencia como lo son, por ejemplo, las au-
las plurigrado de la ruralidad. Desde alli también, sumarse al desafio de recibir a los chicos
y las chicas que reingresaron a la escuela a partir de la Asignacién Universal por Hijo y dar
nuevas respuestas a las dificultades que hoy enfrenta la escuela primaria urbana, como la
presencia de nifios de diversas edades y conocimientos en las mismas aulas.

Una politica de integracion de TIC

El proceso de integracion de TIC en la Escuela Primaria necesita a los docentes. Si bien
la idea de que los chicos y chicas tienen conocimientos y dominios superiores a los de sus
padres y docentes responde en parte a la realidad, puede ponerse en cuestiéon como for-
mulacién absoluta. En primer lugar, porque en una sociedad atravesada por la diferencia
—ya se ha dicho—, no todos los nifios se encuentran en la misma situacion frente a las TIC y
al conocimiento. En segundo término, porque los saberes —aunque muy preciados para la
sociabilidad entre pares— estan vinculados a cierto tipo de informacién y entretenimiento
acufiados fundamentalmente desde la industria cultural. En tercer lugar, porque mas alla
de los cambios sociales y culturales, la asimetria entre nifios y adultos contintia siendo
vital para el desarrollo de las personas hasta cierta etapa de la vida.

En este sentido, las propuestas de inclusién de TIC en la escuela deben sostener-
se desde la conviccién de que toda decision en esta materia debe contribuir a fortale-
cer la posicion de ensenantes de los docentes y favorecer la gestion pedagogica de la
clase. Las TIC requieren ser incluidas para aportar a solucionar problemas de ensefian-
za no resueltos por otras tecnologias, de manera que los docentes se vean fortalecidos
en su rol y no debilitados.

La perspectiva del mercado otorga a los nifios un saber que devalia aquel acu-
fiado por las generaciones anteriores (basta ver varias publicidades en las cuales los ni-
flos toman decisiones por los adultos, que quedan paralizados ante problemas banales,
o bien en las que establecen con sus padres relaciones de jerarquia en lo concerniente a
la utilizacién de computadoras o en el acceso a redes sociales, por ejemplo). En este sen-
tido, y tal como hemos sefialado en otras ocasiones, la imagen de un pequefio sabelotodo
oculta que —aun en la posibilidad cierta de que conozcan sobre algunos procedimientos
0 usos mas que los adultos- los nifios se encuentran en una profunda desventaja en lo
concerniente a organizar el caudal de informacion recibida, reconocer modos de ope-
rar con esa informacion, establecer por si mismos criterios de validacion y construir
desde ella conocimiento.

En otras palabras: la alfabetizacion multimedial se propone la formacién de su-
jetos auténomos, es decir, de ciudadanos con posibilidades de desenvolverse en forma re-
flexiva, creativa y responsable frente a la informacion y en la sociedad del conocimiento.
Pero la autonomia asi entendida es parte de un proceso formativo, un proceso cuidado
por parte de los adultos responsables de la educacién y que responde a un conjunto de
estrategias progresivas respecto del contacto con los contenidos y con la red.

A pesar de que la experiencia diaria de muchos chicos y chicas con las TIC se pro-
duce sin la presencia de adultos y alejada de los fines pedagoégicos, el sentido de su in-
tegracion en las aulas debe responder a las caracteristicas que la escuela impone a los
objetos de conocimiento que devienen conocimiento escolar: la intencionalidad, la pro-
gresidn, la sistematicidad y la presencia de adultos que organizan estos procesos. La
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escuela necesita, entonces, hacer diferencia con aquello que los nifios y las nifias viven
en su cotidianidad con las TIC; como toda practica cultural y social, los modos de vin-
culacién con ellas presentan diferencias que pueden convertirse rapidamente en des-
igualdades. Se trata entonces de que el espacio escolar permita a cada nifio hacerse del
repertorio integral de practicas ligadas a las TIC, que pueda analizarlas y que, a la vez,
adquiera las herramientas conceptuales para comprenderse como parte de comunida-
des cada vez mas amplias que hacen uso de estas TIC.

En este sentido, el propdsito de la alfabetizacion escolar sobre estas nuevas
tecnologias no soélo se relaciona con la manipulacién de soportes, sino que apunta
principalmente a la formacion de capacidades que permitan ponerlas en cuestion,
desnaturalizarlas y apropiarse de ellas adecuandolas a necesidades personales y/o
comunitarias. El sujeto auténomo que la escuela aspira formar requiere la capacidad
de manejar las herramientas informaticas y la construccién de una posicién fundada
acerca de los usos, efectos y modos de produccion de estas. La mediaciéon de un docente
formado en estas tematicas es la que permitira tanto construir distancia como levantar
puentes entre lo conocido y lo nuevo por saber.

Objetivos de la politica

La politica de integracion de TIC en escuelas de Nivel Primario apunta —como se ha di-
cho- a garantizar el derecho a una educacién de calidad de todos los nifios y las nifias
de nuestro pais. Por eso se plantea:

a. Promover el acceso a equipamiento en forma gratuita con la preocupacién de
saldar una de las principales distancias que generan las desigualdades econé-
micas y de fortalecer la escuela con una oferta educativa adecuada a los tiempos
que corren.

b. Favorecer la articulacién de modelos de incorporacion de equipamiento con
una propuesta pedagégica comun a todos ellos, con el fin de promover la inte-
gracion de los nuevos soportes y recursos digitales con los preexistentes en la
escuela y siempre en relacién con las prioridades pedagdgicas establecidas para
el Nivel.

c. Contribuir con la inclusién de las TIC al logro de los objetivos de la politica
del Nivel y sus principales desafios: en cuanto a la ensefianza, contribuir a la
generacion de un modelo pedagoégico que permita ensefiar desde una propuesta
sistematica que optimice los tiempos y que permita aprender a todos. En cuanto
al aprendizaje, contribuir a una mejora sustantiva de la experiencia escolar de
los alumnos, a la posibilidad de apropiarse de los saberes en los plazos etarios
previstos por los textos curriculares y a un desarrollo pleno e integral de cada
uno de nuestros alumnos y alumnas.

d. Integrar lenguajes multimediales a las dinamicas escolares, con el proposito
de aumentar las capacidades expresivas y de participaciéon de los alumnos a
partir de modalidades que permitan a la escuela abrir el didlogo con las practi-
cas culturales predominantes fuera de ella.

e. Desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades necesarias para ser
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protagonistas en los entornos tecnolégicos reconociendo las ventajas y desventa-
jas de cada herramienta, produciendo sus propios recorridos en estos, tomando
distancia de las practicas usuales de vinculacién y desnaturalizandolas.

f. Propiciar el desarrollo profesional de los docentes con el propésito de abrir
espacios de reflexién, recuperacion de experiencias anteriores y acciones con-
cretas con TIC en las aulas.

g. Favorecer la gestion institucional de equipamiento y proyectos pedago6gicos con
TIC con miras a la maximizacion de las oportunidades que estas tecnologias
poseen en cada una de sus modalidades.

1.2 Propuesta pedagogica de integracion de TIC:
Primaria Digital
Ejes y conceptos para una integracion significativa de TIC

Philippe Meirieu? sostiene que “la pedagogia es una practica especialmente pensada para
aquellos que no pueden o no saben cé6mo encarar el aprendizaje”. Advierte con lucidez que
el destino de un proyecto democratico se juega especialmente en esta posibilidad educati-
va de encontrar los modos de transmitir el saber y la experiencia a aquellos que, por de-
finicién, parecen condenados socialmente a no saber, a no poder. Es desde este lugar que
el Estado y sus instituciones, entre ellas, la escuela, se obligan a si mismos a dar respues-
tas generando condiciones materiales, restaurando lazos sociales, activando los saberes
y practicas que mas contribuyen a ensefiar a nuestros nifios y nifias.

La propuesta pedagoégica de integracién de TIC necesita operacionalizarse y llegar
al terreno. Para volverse parte del cotidiano escolar, los docentes necesitamos identificar
claramente los ejes centrales del trabajo de alfabetizacién multimedial y las interseccio-
nes con cada una de las disciplinas que tenemos a cargo. Las TIC son transversales en la
vida del siglo xx1 y por ello también deberian serlo en la escuela. Esta exigencia de la so-
ciedad del conocimiento demanda un cambio de enfoque en las aulas. Pero este no puede,
no debe y no requiere darse de forma abrupta.

La integracién de TIC en la escuela no implica poner en marcha revoluciones; si —
en cambio- ciertas modificaciones en las perspectivas, las practicas y la cultura. Es fun-
damental reconocer que, entre las tantas trasformaciones que conlleva la era digital, la
comunicacién cobra relevancia.Y desde alli, entonces, comprender que —aun sin lugar de-
finido en el curriculo- reclama ser un tema que se debe tratar. Asi, la institucién escolar
no sélo necesita integrar las TIC para aumentar su caudal de recursos. También debe ha-
cerlo para aportar a la democratizacién de la informacién y el acceso responsable a los
espacios (nuevos y tradicionales) de debate publico.

Pero es necesario comprender también que la integracién de las TIC no acaba en un
conjunto de actividades aisladas, sino que se vuelve parte del proceso de ensefianza y que —
como tal- se debe secuenciar. Esto es: adecuarse a los distintos niveles del sistema educativo,
a sus objetivos y a las capacidades de los sujetos que los transitan. La propuesta pedagogica

2 Entrevista filmada en ocasion del Congreso Internacional “La Escuela Media hoy”, Ciudad de Cdrdoba, Ministerio de

Educacion de la Nacién, 2007.
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en torno a la incorporacion de TIC, entonces, no debe ser igual en los distintos momentos
de la vida escolar (como tampoco deberia serlo en los distintos contextos), sino progre-
siva. Hasta el momento, el impetuoso desarrollo de las TIC ha impactado en las aulas de
la mano de algunos docentes y también de los alumnos; hoy en dia exige formar parte de
una planificacién que permita potenciar tanto la apropiacién significativa de tecnologias
y contenidos como la formacién de habilidades necesarias para un desempefio pertinente
en la sociedad del conocimiento. Asi, entonces, con un horizonte como el que se plantea en
el Programa Conectar Igualdad —en el cual los alumnos y alumnas interactiian con equipa-
miento individual portatil en contacto con Internet y diversas redes—, la propuesta para el
Nivel Primario debera comenzar a formar a los alumnos en ciertas competencias basicas
bajo entornos protegidos que brinden seguridad a las interacciones y cierta direccionali-
dad a las practicas. La autonomia, la criticidad, la creatividad y la responsabilidad son po-
sicionamientos ponderados en las interacciones con las TIC, pero son fundamentalmente
actitudes y capacidades subjetivas extrapolables a cualquier aspecto de la vida personal y
“ciudadana, que también debe formar la escuela.

Por ello, la propuesta de integracién de TIC trabajara sobre tres ejes centra-
les, que se vuelven necesarios para el desenvolvimiento de las personas en la sociedad
actual:

Eje informacion-conocimiento: Se abordaran cuestiones referidas al acceso y al anali-

sis de la informacién y los recursos multimediales relacionados con las distintas areas.

Eje sujeto-comunidad: Se trabajara sobre la relacién entre la informacion y los

recursos, y la experiencia individual o colectiva de los alumnos.

Eje produccion-participacion: Se enfatizara en las capacidades vinculadas a

la expresion y el ejercicio de la ciudadania.La propuesta de integracion de TIC

adopta también otro conjunto de ideas fuerza con el objetivo de aportar a la
gestion de su incorporacién en el aula. Entre ellas se enfatizan las siguientes.

La alfabetizacién multimedial —se dijo— debe ser entendida como un proceso cuya me-
ta es el desempefio auténomo y responsable de los alumnos en la sociedad del conoci-
miento. Esa autonomia requiere una propuesta de enseflanza progresiva, sistematica e
intencional por parte de los adultos. Trabajar con TIC en las escuelas primarias implica
trabajar en el desarrollo de ciertas capacidades decidiendo didacticamente las situacio-
nes a las que se enfrentaran los alumnos, de manera de no exponer a los nifios a ciertas
complejidades y problemaéaticas (algunas de ellas incluso vinculadas a ciertos riesgos
personales derivados del contacto con extrafios mediante el chat o las redes sociales).

Por eso, desde el Nivel se decide trabajar con entornos protegidos. Con es-
ta idea, las practicas de integracién de TIC se realizan principalmente en plataformas
de uso interno que permiten la interaccion con distintos programas y la simulacion de
procedimientos de la Web. Las conexiones con la red externa serdn pautadas y guiadas
por los docentes de acuerdo con los requerimientos didacticos de la actividad. El traba-
jo en configuraciones locales favorece, ademas, el uso eficiente del tiempo de clase, da-
do que optimiza el funcionamiento de la red y lo adapta al tiempo real de la clase, que
posee ritmos distintos al de exploracién y navegacion en la red.
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Uno de los principales aportes de las TIC se relaciona con la capacidad de guardar infor-
macion en forma organizada y de recuperarla con celeridad. Esta ventaja técnica redunda
en potencialidades pedagogicas y se relaciona intimamente con el caracter procesual del
aprendizaje. Archivar o encarpetar los trabajos de los alumnos permite volver a ellos para
completarlos, modificarlos o evaluarlos. Los procesos de socializacién, revisién, correccién
o0 metacognicién son algunos de los mas favorecidos. De alli que el guardado y el back up
de los trabajos de los alumnos se presenta como una de las cuestiones centrales para consi-
derar. La presente propuesta pedagogica plantea, entonces, que cada escuela cuente con un
equipo dedicado a cumplir la funcién de servidor pedagdgico escolar, una suerte de memo-
ria virtual e institucional de lo realizado por los distintos grupos durante los ciclos lectivos.

Una propuesta flexible que contemple la diferencia no puede convertirse en un espacio
de multiplicacién de procesos individuales imposibles de acompafiar y evaluar. La 16-
gica del menu de tareas dentro de una misma propuesta permite interpelar al alumno
desde aquello que lo motiva y, también, ampliar la oferta de ensefianza sin abandonar
la gestion organizada de la clase. La alternancia de momentos individuales con grupa-
les, de exploracion libre con consignas guiadas o los recorridos en estaciones de traba-
jo favorecen el desarrollo paulatino de la autonomia que se busca desde este enfoque de
integracion. En este mismo sentido, la multiplicidad de tareas se presenta como una al-
ternativa explotada en proyectos que buscan que los alumnos aporten sus potenciales,
pero siempre en torno a una meta comun.

Las TIC permiten a docentes y alumnos producir sus propios mensajes y recursos. Las
herramientas de autor son programas que permiten al usuario crear sus propios objetos
multimediales sin necesidad de recurrir a un especialista informdtico. Estas herramientas
fueron desarrolladas con la idea de que todas las personas contaran con la facilidad ex-
presiva de plasmar sus ideas en formato digital. Por ello, habitualmente se trata de soft-
ware con interfaces amigables, que cuentan con gran cantidad de “ayudas” y proponen el
uso de plantillas predeterminadas para facilitar el manejo por parte de aquellos que no sa-
ben programar. El trabajo con las herramientas de autor enriquece las propuestas de en-
sefianza y también amplia las posibilidades de expresion y comunicacién de los alumnos.

En este caso, las propuestas de enseflanza encuentran modos de despliegue enriquecidos
en diversos soportes y programas. De esta manera, el Ministerio de Educacién de la Na-
cion se compromete a generar recursos didacticos vinculados a los materiales que ya han
sido distribuidos, que contaran también con un soporte multimedial, de manera de per-
mitir una optimizacién de todos los recursos puestos en juego. Del mismo modo, las ju-
risdicciones y las escuelas podran progresivamente producir materiales didacticos o de
aprendizaje que aumentaran el caudal de propuestas a disposicién de todas las escuelas.

En esta logica, en los servidores pedagdgicos de las Aulas Digitales Moviles se in-
corporaran diferentes materiales multimedializados que, con propuestas variadas, apuntan
a fortalecer los ejes centrales mencionados anteriormente para la integracién significativa de
TIC (eje informacién-conocimiento, eje sujeto-comunidad, eje produccién-participacion).

=
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Acerca de la multimedializacion de contenidos

La aparicion de un ecosistema comunicativo se estd convirtiendo para nuestras so-
ciedades en algo tan vital como el ecosistema verde, ambiental. La primera manifes-
tacion de ese ecosistema es la multiplicacion y densificacion cotidiana de las tecnolo-
gias comunicativas e informacionales, pero su manifestacion mds profunda se halla
en las nuevas sensibilidades, lenguajes y escrituras que las tecnologias catalizan y
desarrollan.Y que se hacen mds claramente visibles entre los mds jovenes: en sus em-
patias cognitivas y expresivas con las tecnologias, y en los nuevos modos de percibir
el espacio y el tiempo, la velocidad y la lentitud, lo lejano y lo cercano.

Jesus Martin-Barbero (2002)

2,
4 -

“El proceso de digitalizacién de la tecnologia fue favoreciendo el acercamiento y la inte-

gracion de los distintos medios de comunicacién, sus lenguajes, sus mensajes y las prac-
ticas socioculturales asociadas a ellos. Hoy a pocos sorprende la posibilidad de filmar vi-

" ‘deos con un teléfono celular, escuchar radio por Internet, leer un libro en la computadora
o interactuar con videojuegos en red.

Este proceso se conoce con el nombre de “convergencia” y estd presente en la vida
cotidiana de adultos, jovenes, y nifios y nifias de gran parte del globo. Se trata de una di-
namica que se caracteriza por el borramiento de las fronteras tradicionales entre los so-
portes, productos o lenguajes mediaticos y por la flexibilizacién y fluidez en los procesos
de apropiacién de entornos progresivamente multimedializados y conectados.

Desde la linea de trabajo de Primaria Digital, entonces, entendemos la multime-
dializacién como una estrategia de acercamiento a un mundo complejo en el que se inte-
gran nuevos soportes digitales, diversos lenguajes y multiples fuentes de informacién, una
estrategia que se suma a los objetivos de formacién de sujetos capaces de desenvolverse
en la llamada sociedad del conocimiento.

En este sentido, la multimedializacién es concebida como una oportunidad para
que docentes y alumnos accedamos a los contenidos propios del nivel de un modo enri-
quecido en cuanto a:

» variedad, calidad y actualidad de la informacién;

» integracién de los lenguajes escrito, sonoro y visual;
» formatos hipertextuales de lectura y/o navegacion;

» configuraciones de interaccidon;

» posibilidades de abordajes ludicos, creativos, de ensayo, exploracién o investigacion.

== ¢Por qué Erik ¢l ROJIO?
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CAPITULO 1

La multimedializacién es una propuesta que apunta a la convivencia y articulacién de
estrategias de enseflanza que atiendan a la variedad de capacidades, conocimientos y
motivaciones de los alumnos y alumnas. La posibilidad de optar entre distintas entra-
das a un tema —profundizar en ciertos aspectos de un contenido, simular algunos pro-
cesos, interactuar con distinta informacién, seleccionar o producir utilizando distintos
soportes— aporta a un abordaje que apunta al protagonismo y a la autonomia de los do-
centes y nifios en el proceso de ensefiar y aprender.

Como ejemplo de esta propuesta de multimedializacién, podran encontrar alo-
jado en el servidor, ingresando por el icono de actividades, un conjunto de propuestas
de trabajo articulado con los cuadernillos de Grandes Viajeros 1, de la Serie Piedra Li-
bre para Todos, a partir de “Erik el Rojo”. En el Anexo 3 encontraran un cuadro con el
detalle de cada una de estas propuestas.

Las actividades multimedializadas de “Erik el Rojo” proponen el despliegue de multiples
fuentes de informacion; la integracion de lenguaje escrito, sonoro y visual a partir de ima-
genes, videos y audios; formatos hipertextuales de lectura y navegaciéon que permiten una
diversidad de opciones y recorridos; asi como abordajes interactivos, ludicos y creativos.

Esta propuesta de integracion de TIC focaliza en los procesos de ensefianza a par-
tir de los ejes: informacién-conocimiento, sujeto-comunidad y produccién-participacion.

En este marco, las actividades de “Erik el Rojo” proponen distintas pantallas que a
su vez posibilitan una variedad de recorridos. Esta logica hipertextual, en la que una pan-
talla lleva a otra, se despliega a partir de una serie de iconos:

Para saber mas: alli encontraran informacion que amplia los contenidos de la ac-
tividad. Los textos se encuentran oralizados y enriquecidos con imagenes para facilitar el
trabajo con los alumnos y alumnas que estan en proceso de alfabetizacion inicial.

Para repensar la escritura: alli hallaran actividades de lectura y escritura para los
alumnos y alumnas con opcién de imprimirlos para su posterior correccion.

Para seguir pensando: alli encontraran una serie de preguntas con el objetivo de
profundizar en el contenido que se esta trabajando.

Pistas para el docente: alli encontraran recomendaciones para el abordaje de la
actividad propuesta, asi como informacion adicional y recursos multimediales vinculados
con el tema que se esta abordando.

Todas las actividades concluyen con una propuesta de produccion que hallaran en
la pantalla llamada Para crear y compartir. Alli encontraran las pautas y la informacion ne-
cesaria para el desarrollo de un producto en el que se potencien tanto los aspectos ludicos
y creativos de los alumnos y alumnas como la reflexién sobre la responsabilidad que tene-
mos los ciudadanos sobre los mensajes que ponemos en circulacion.

 ——
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CAPITULO 2
AULAS DIGITALES
MOVILES

2.1 Por qué Aulas digitales maviles en la escuela
primaria

El contenido puesto en Red y utilizado por el docente es el que tiene mayor
efecto multiplicador inmediato. El debe ser la prioridad a la hora de preparar
el material educativo que se dispondrd online.

Henoch Aguiar (2007)

Un Aula Digital Mévil es un nuevo formato para la integracién de tecnologias de ultima
generacion en las escuelas. Se trata de una modalidad que se adecua con mayor fa-
cilidad a las condiciones edilicias existentes y a las necesidades pedagogicas del ni-
vel primario, y resulta susceptible de articulacién con otros formatos preexistentes.

Un Aula Digital Mévil consiste en un grupo de terminales (computadoras por-
tatiles y computadora portatil del docente) y periféricos (dispositivo de proyeccion e
impresora) que pueden circular por los distintos espacios de la escuela. Se trata de un
conjunto de equipos capaces de funcionar en forma aislada, en red local y también co-
nectados a Internet.

Un Aula Digital Mévil puede definirse como un dispositivo tecnolégico de es-
tructura modular. La diversidad de equipos y la posibilidad de que funcionen en for-
ma auténoma o interconectada hace que pueda adquirir distintos formatos a partir de
la combinacién de sus distintos componentes. De alli que un Aula Digital Moévil esta en
condiciones de adecuarse a la diversidad de propuestas pedagédgicas que pueden plan-
tearse en el Nivel Primario. Su flexibilidad de configuracién permite tanto planificar
un trabajo simultaneo con los alumnos bajo la modalidad “uno a uno” en un aula, co-
mo también organizar tareas colectivas con un ordenador por mesa en distintos cursos
al mismo tiempo o recurrir exclusivamente al dispositivo de proyeccién conectando la
computadora portatil, entre otras alternativas.

En la presente propuesta, la configuracién de Aulas Digitales Méviles se com-
plementa con un equipamiento de mayor capacidad que desempena funciones de ser-
vidor. El servidor pedagogico funciona como centro de gestion de las aulas, de alma-
cenamiento y manipulacién de informacién o archivos. En un Aula Digital Moévil, las
terminales no pertenecen a un unico usuario pues circulan por los distintos grados. Por
ello, los trabajos de los alumnos corren el riesgo de ser alterados o deslocalizados en
tales rotaciones: de alli que un lugar resguardado que permita almacenar y recuperar
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archivos con celeridad se vuelve vital para la propuesta. El servidor pedagoégico, ade-
mas, es el que permite gestionar el uso de equipamiento en las distintas aulas en cual-
quiera de los formatos seleccionados.

El Aula Digital Moévil ofrece varias ventajas pedagogicas
» No necesita un espacio dedicado para su funcionamiento.

» Habilita la posibilidad de ser utilizada en lugares abiertos o cerrados, lo que la hace
amigable para cualquier tipo de actividad.

» Permite administrar el tiempo de contacto con el equipamiento y las redes, tanto
: locales como externas, en funcion del objetivo de la propuesta.

» Esta imbuida de sentido grupal.
» Favorece la organizacién por grupos del trabajo en el aula.

» Habilita la posibilidad de organizar el equipamiento con distintos formatos en cual-

quier espacio escolar y en cualquier momento.

» Optimiza la cobertura de acceso tanto a la red interna como a Internet desde los
distintos lugares de la escuela.

» Asegura el acceso permanente a la informacién.

» Amplia las posibilidades de gestion de los equipos en el aula (tiempo, estandariza-
cién de procedimientos, backup)

» Favorece la asistencia a distancia para los docentes que trabajan con las aulas vir-
tuales.

» Fortalece el sistema de informacion de la escuela y preserva el trabajo de los alum-
nos.

» Asegura el acceso permanente a la informacion, dado que no necesita ser prendida
y apagada cada vez que circula.

A esas ventajas se suman:

» El hecho de que la posibilidad de configuracién de una red optimiza la exposicion
de distintos recursos de ensefianza (mediante la proyeccién ampliada o por las pan-
tallas de las terminales), el trabajo sincrénico de los alumnos y las posibilidades de
socializacion de las tareas, cuestiones que se potencian con la presencia del dispo-
sitivo de proyeccioén.

» La existencia de un equipo dedicado a la funcién de servidor pedago6gico resguarda
los trabajos realizados por los alumnos y optimiza la red.

» La posibilidad de capturar imagenes y sonidos desde las camaras favorece los pro-
cesos de observacidn, registro, investigacién y produccién de recursos en formato
multimedial.
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» Es importante considerar que en esta propuesta de Aula Digital Moévil circulan las

terminales, los periféricos y el servidor. El uso del servidor brinda multiples posi-
bilidades y es necesario seguir una serie de pasos, segin los distintos lugares que
se van a utilizar y las tareas que se realizaran (en el capitulo 3 de este manual,
encontraran un instructivo completo sobre cémo organizar las aulas virtuales de
cada grado).
Destacamos que existe la posibilidad de dejar el servidor fijo, sin necesidad de que
se movilice con el carro. Para ello, primero se debe seleccionar un lugar cuyas con-
diciones aseguren la guarda correcta del servidor y su integridad fisica (por ejem-
plo, la biblioteca de la escuela). Los servidores traen una placa de red que permite
comunicarse con el router inalambrico y con las computadoras portatiles. Este pro-
cedimiento serd explicitado en el documento correspondiente.

El modelo de Aula Digital Mévil, bajo las improntas del proyecto pedagdgico, es susceptible
de acoplarse a otros dispositivos tecnoldgicos ya existentes en la escuela.

2.2 Como interactuar con el Aula Digital Movil
Paso a paso: ingreso al Aula Digital Moévil

Al encender la computadora portatil del Aula digital Mévil de Primaria vemos en la
pantalla lo que llamamos “Escritorio”. Hacemos clic en el icono “DOCENTES" para ac-
ceder a la pantalla de inicio. Mediante su botonera, a la derecha de la pantalla, accede-
mos a distintas informaciones en relacién con el funcionamiento del Aula Digital Mo6-
vil. Esta informacién se profundiza en distintos documentos que también forman parte
del presente manual.

Para seguir explorando el contenido, debemos elegir el botén “Entrar”.

MAS TIEMPO
MEJOR ESCUELA

Ministerio de
Educacion

Presidencia de la Nacién | |

mesa de ayuda Acerca de este proyecto

Coémo usar el aula digital mévil
0800 - 222 - 2866
Institucionales

primariadigital@me.gov.ar Entrar

11
Se autoriza el uso a Organismos Oficiales e Instituciones Educativas, citando la fuente y remitiendo el informe del mismo a primariadigital@me.gov.ar
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Alli nos encontraremos con la siguiente imagen:

Al posicionar el mouse sobre esta nueva pantalla, podremos ver que se abre la ventana
de la casa rosada y aparece una computadora portatil. Lo mismo sucedera si posicio-
namos el cursor en el conjunto de casas. Alli se puede ver un conjunto de computado-
ras portatiles conectadas entre si.

De este modo se indica que se puede optar por:

» Trabajar individualmente » Trabajar en red, dentro del

en la computadora portatil. Servidor Pedagogico Escolar.
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» Al elegir el trabajo individual encontraremos una “calesita de opciones” que nos per-
mitir4 acceder a los contenidos cargados en las computadoras portatiles.
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En cada Aula Digital Movil, una de las computadoras portatiles es-
ta destinada a los docentes. En ella se encuentran alojados mate-
riales que no estan en las computadoras portatiles de los alumnos
y alumnas. En esta calesita de opciones se agrega el icono: “Mate-
riales para docentes”.

B GLOSARIO

4
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En la “calesita de opciones” circula un conjunto de iconos. A partir de ellos se accede a

recursos, contenidos y propuestas para el trabajo con los alumnos y alumnas, para la

investigacién y para el armado de proyectos. Estos recursos son:

BIBLIOTECA

-—
MAPOTECA

AYUDA
En este espacio encontraremos diferentes tutoriales que facilitaran el uso de las he-
rramientas disponibles. También nos serviran para responder a las dudas que surjan

mientras avanzamos en las diferentes propuestas de trabajo.

AULAS VIRTUALES
Este es el espacio virtual de la escuela, en el que cada grado tiene su propia aula digi-

tal. También encontraremos un espacio para la realizacion de proyectos colaborativos.

BIBLIOTECA

Acd encontraremos una gran variedad de materiales que nos ayudaran en el trabajo
con los diferentes temas de las areas curriculares. También tendremos disponible un
glosario de términos que nos ayudara a conocer el significado de muchas de las pa-
labras con las que trabajamos y que facilitarad el acuerdo entre todos para utilizarlas.
Asimismo, se presenta una galeria de imagenes que podremos utilizar para las acti-

vidades que realizaremos.

MEDIATECA
En este espacio hay videos, programas de television y archivos de audio que seran uti-
les para analizar, conocer y reflexionar sobre diferentes temas que son parte del tra-

bajo en el aula.

MATERIALES PARA DOCENTES

Los recursos incorporados en este espacio se orientan a complementar la informacion
disponible y a poner en circulacién documentos oficiales del Ministerio de Educacion
de la Nacion, textos especificos sobre TIC, cuadernos de trabajo y otras informaciones
que posibilitaran la ampliacion de las tematicas que seran abordadas y apoyaran el
trabajo que se desarrollara con los alumnos. Para ingresar debera introducir una cla-
ve (DOCENTES] y una contrasefa (DOCENTESTIC).

MAPOTECA

Aqui hallaremos disponible una multiplicidad de mapas organizados en dos grupos. En
el primero, mapas fisico-politicos de nuestro pais y del mundo. En el segundo, una se-
rie de mapas tematicos que permitirdn acercarse a temas especificos de trabajo para

investigar y conocer diferentes temas.



CAPITULO 2: AULAS DIGITALES MOVILES

HERRAMIENTAS
En este espacio encontraremos una serie de aplicaciones y software que permitiran tra-

bajar, compartir y jugar con textos y con imagenes fijas y en movimiento.

ACTIVIDADES
En este sector tendremos disponibles actividades para el aula que pueden facilitar el
trabajo con los temas de las diferentes areas curriculares. Se ofrecen secuencias didac-

ticas, estrategias de trabajo y recursos complementarios para que los alumnos utilicen.

JUEGOS
En este espacio hallaremos distintos juegos, algunos relacionados con las areas curri-

culares y otros con distintos temas de interés y entretenimiento.

GLOSARIO
Aqui encontraremos las definiciones de palabras habitualmente utilizadas en el trabajo

de integracion pedagdgica de TIC.







CAPITULO 3
ORIENTACIONES
PARA EL USO DE LAS
AULAS VIRTUALES

:Qué son las “Aulas Virtuales”?

Aulas Virtuanles" : !ﬂ :

Navegacién =

Usted na se ha identificado. (Entrar)

| Espaiol - Internacional (es) [

Pagina Principal

b
B » A las Aulas Virtuales

o Aulas virtuales de Proyectos
» Sala de maestros y maestras
* Aulas de apoyo v,
» Jornada Extendida

Entrar Bl

Mombre de usuario

Contrasefia

Comfence ahara creands una
cuenta
iHa extraviade la cantrasefia?

WOLVER & LA CALESITA

“Aulas Virtuales” aloja un conjunto de espacios organizados en “grados” y “secciones”,
siguiendo la organizacién de una escuela primaria (1° A; 2° B, etcétera). Por ello, esta
herramienta puede ser pensada como la versién virtual de las aulas de nuestra escuela.

Las Aulas Virtuales son espacios de trabajo propios de cada grado. En esta es-
tructura, docentes y alumnos podemos ingresar al espacio correspondiente a nuestro
grado y seccién de manera exclusiva. Cada vez que los docentes propongamos una cla-
se virtual o los alumnos realicen sus trabajos, estos quedaran archivados en el servi-
dor escolar en un espacio identificable y facil de encontrar. De este modo, los maestros
o alumnos de cada grado pueden manipular de modo controlado y seguro todos los con-
tenidos (recursos, consignas de trabajo, producciones, etcétera).

Con esta organizacion, todas las producciones estaran al resguardo cuando
el equipamiento se traslade a otro salon fisico de la escuela. Ademas, todos sabremos
dénde buscar nuestra clase o material cuando debamos retomar el trabajo.




&

.
-0

PRIMARIA DIGITAL AULAS DIGITALES MOVILES

.Como son las Aulas Virtuales?

Las Aulas Virtuales se estructuran sobre una plataforma de software libre llamada
Moodle. Se trata de una plataforma que se utiliza para organizar cursos virtuales y que
posee gran cantidad de prestaciones relacionadas con esta funcién. En esta oportuni-
dad se proponen sélo algunas de sus funciones béasicas. E1 uso de este entorno virtual
de aprendizaje (EVA) permitird pautar las clases en formato digital complementando
nuestras planificaciones habituales con diversos recursos de manera organizada para
el recorrido de los alumnos y alumnas.

Es importante tener en cuenta que al trabajar con esta plataforma, docentes,
alumnos y alumnas desarrollamos competencias tipicas de la interaccién con la tecno-
logia que aportan a la innovacién y a la calidad de los procesos de ensefianza y apren-
dizaje. La posibilidad de proponer actividades enriquecidas con diversos contenidos y
adecuadas a los distintos estilos o preferencias de nifios y nifias favorece la motivacién,
la retencion y el desarrollo de funciones cognitivas superiores.

MEDIATEGA

Al HERRAMIENTAS
OGN 25 o &
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En primer lugar, en la calesita de opciones hacemos clic en el icono de “Aulas Virtuales”
para ver la portada de acceso de la plataforma.

GLOSARIO

Accedemos a la pagina de portada de las aulas virtuales, en cuya parte central vemos
un menu de cinco categorias.

Aulas Virtua]es‘ J ’ m

Ustod no s ha identificasn. (Ertrar)

Entrar El |
Hambre do wwaris |
Hostre

+ A las Aulas Virtuales |
%"‘“—| + Aulas virtugles de Proyectos
] + Sala de maestros y maestras.
@ + Aulgs de apoyo | ‘

+ Jornada Extendida
Comiersce hors creands wna
cuenta

:Ha extrivisdo la contrasedia?

HNavegacion

Pagina Principal
¥ Cursos

GALERIA DE IMAGENES
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1. “Aulas virtuales”: se encuentra especificamente el conjunto de aulas digitales
configuradas previamente y correspondientes a cada uno de los afos de la
escuela primaria y seis secciones de cada uno de ellos. A este espacio acceden
alumnos y docentes.

2. “Aulas virtuales de proyecto”, planteado como un espacio para el desarrollo de
proyectos de trabajo transversales que puedan involucrar a méas de un grado,
seccion o area. A este espacio acceden alumnos y docentes del mismo grado o de
otro con el que compartan un proyecto en comun.
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3. “Sala de maestros y maestras”, un espacio al que acceden en forma exclusiva los
docentes. Esta destinado a compartir experiencias, materiales y novedades de
interés comun entre colegas. También sirve para ensayar actividades y recursos
que ofrece esta plataforma virtual.

4. “Aulas de apoyo”, contiene un “Aula ejemplo” con actividades que ejemplifican
algunas de las herramientas disponibles en esta plataforma. También, un “Aula
cero”, que es un aula configurada previamente como las de la seccién “Aulas vir-
tuales” y que se encuentra disponible para poder replicar en caso de necesitar
abrir nuevas secciones para los grados. A este espacio acceden sé6lo los docentes.

5. “Jornada extendida”, es un espacio para que las distintas 4reas configuren aulas
especiales para desarrollar su trabajo en los talleres de jornada extendida.

_Para entrar a nuestra aula, docentes y alumnos debemos seguir los mismos pasos. E1
primero es registrarse como usuario de la plataforma.

Al igual que en la escuela concreta (fisica), en “Aulas virtuales” todos los docen-
tes y alumnos debemos identificarnos. Esta identificaciéon permite pautar el acceso y
reconocer a quién pertenecen las intervenciones.

El registro, entonces, permite el ingreso a la plataforma asi como el seguimien-
to de los trabajos y el cuidado de la identidad y la privacidad dentro de este espacio.
Esto aporta a una de las competencias necesarias: relacionarse en forma responsable
y respetuosa en este medio.

¢Qué pasos tenemos que dar para comenzar las clases en el aula virtual?

Antes de poder dar una clase usando el aula virtual tenemos preparar nuestra aula. Te-
ner todo listo para trabajar en ella nos llevara cinco pasos.

Al inicio de cada afio, a los docentes se nos asigna un aula que debemos hacer
nuestra. Lo mismo tenemos que hacer en nuestro espacio virtual: dejar todo en condi-
ciones para el dia que comencemos a dar clases en él y nuestros alumnos entren al aula.
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Paso 1: ;Como presentarnos como docentes en la plata

El primer paso es darnos de alta en la plataforma. Es decir, inscribirnos para
que nos reconozca como docentes que estaremos a cargo de un aula.

Las aulas virtuales tienen una complejidad distinta a la de un espacio fisico. Mas alla
de lo que vemos en pantalla, existen espacios invisibilizados desde los cuales se or-
ganiza aquello que finalmente se ve. Se trata de un fuera de escena, la trastienda, las
bambalinas de nuestra aula virtual. Como docentes, tenemos que trabajar previamen-
te en ese espacio para dejar nuestra aula en condiciones de ser usada. En términos
técnicos, eso implica que por un momento y por Unica vez asumamos la funcién de

“administradores”.

1. La identificacién que generemos en ese momento permitira que nuestros alum-
nos y colegas reconozcan nuestras intervenciones. Esta inscripcién a la pla-
taforma la hacemos, por unica vez, de la siguiente manera:

1.1 Ingresamos a Aulas Virtuales desde la calesita del servidor.

Y : s
Aulas Virtuales ™ mﬂ FWo

Entrar
Hombee de wsuario

Listrd e s o ot i ade, (Enilran)

- = A las Aules Virtuales

o . + Aulas virtugles de Proyactos
» Sala de maestros y maestros

@ + Aulas de apoyo "
+ Jornada Extendida

Combence shors creands wna
cuents
Ha matradada ¢

Havegacicn

Pagina Principal
L
WVOLVER A LA CALESITA

==

GALERIA DE WAGENES
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1.2 Creamos una cuenta. Para ello, hacemos clic en “Comience ahora creando
una cuenta” en el bloque amarillo que dice “Entrar” a la izquierda de la
pantalla.

Entrar =l

Nombre de usuario

Contrasefia

Comience ahora creando una
cuenta

¢Ha extraviado la contrasena?

1.3 Se abrird una nueva ventana en la cual tendremos que ingresar nuestros
datos y completar por Unica vez todos los espacios en blanco:

Los datos que debemos completar son:

Aulas Virtuales

Por {aver. wcrisa slgencn dtm wobre wited

Arguriina

» Nombre de usuario: Un nombre con el cual los demds nos identificaran en las
aulas virtuales (por ejemplo: cecilia). El nombre de usuario no debe contener
espacios ni letras mayusculas.

» Contrasefia: Una palabra que s6lo nosotros sabemos y que resguardara nuestra
privacidad para que otro no pueda ingresar y hacer modificaciones pretendiendo
ser nosotros. Haciendo clic en el recuadro “Desenmascarar”, podemos hacer visi-
ble esa contrasena.

» Direccion de correo: Si tenemos casilla de correo electrénico e Internet, podemos
poner la direccién real. Si no, es suficiente con poner una direccién cualquiera
con el formato “nombredeusuario@escuela.edu.ar”, por ejemplo.
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» Correo (de nuevo): Volvemos a escribir la direccién de correo (esto es porque el
sistema necesita verificar que la direcciéon ha sido completada sin errores).

» Apellido: Escribimos nuestro apellido.
» Nombre: Escribimos nuestro nombre.
» Ciudad: Escribimos el nombre de nuestra ciudad, pueblo o paraje.
» Pais: Argentina.
1.4 Luego hacemos clic en el botén “Crear cuenta” y veremos un cuadro de
notificacion: Desestimamos el mensaje que aparece. Simplemente, hace-

mos clic en el botén “Continuar”. Esta accion nos llevara nuevamente a
la pagina de portada de las aulas virtuales.

Aulas Virtuales

Pagina Principal » Confirme su cuenta

= Hemos enviade un correo electronico a d riadigital.edu.ar
Mavegacion = L
) =41 En €l encontrara instrucci illas para luir el proceso.
Pagina Principal
¥ Cursos Si tuviera alguna dificultad, contacte con el Administrador del Sistema.
[Continund

Usted no se ha identificado. (Entrar)

Resultara Gtil anotar y guardar el nombre de usuario y contrasena que hayamos elegido
porque son datos que necesitaremos usar cada vez que entremos a las aulas virtuales.

Paso 2: ; Como hacemos para que quede aceptada la inscripcion?

2. Ya creamos una cuenta para inscribirnos. Ahora tenemos que hacer que la
inscripcién sea aceptada.

2.1 Dentro del bloque “Entrar”, en “nombre de usuario” escribimos “admin”
(sin las comillas). En “contrasena” escribimos “admintic” (sin las comillas).
Luego hacemos clic en “Entrar”.
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Entrar =

Nom

bre de usuario

admin

Cont

rasefa

Entrar

Com

ience ahora creando una

cuenta

;Ha

2.2

Ajustes

extraviado la contrasena?

En la nueva pégina, en el bloque “Ajustes”, a la izquierda de la pantalla,
hacemos clic en “Administracién del sitio”, luego en “Usuarios”, luego en
“Cuentas” y finalmente en “Hojear lista de usuarios”.

» Ajustes de mi perfil

¥ Administracion del sitio
[£] Notificaciones

Registro

Caracteristicas avanzadas

¥ Usuarios

23

Apellide / Nombre Direccién de correc Ciudad Pais Ultimo acceso

da ad docente@primariadigital.edu.ar da Argentina  Nunca Editar | Borrar | Confirmar
Admin Administrador administrador@primariadigital.local F Argentina 1 segundos Editar

Alumno Alumno alumno@primariadigital.local . Argentina 130 dias Editar = Borrar

Maestro Creador maestro@primariadigital.local , Argentina 130 dias Editar | Borrar

Flores Gabriela gaby@escuela.edu.ar Uspallata  Argentina 84 dias Editar | Borrar

Maestro Gestor docente@primariadigital.local E Argentina 164 dias 19 horas Editar | Borrar

Solda Hugo hugos@escuela.edu.ar Uspallata  Argentina  Nunca Editar | Borrar | Confirmar

Ayuda Plataforma

¥ Cuentas

Hojear lista de
usuarios

Ahora vemos una tabla que contiene un listado de todos aquellos que
crearon una cuenta en la plataforma. En esa tabla encontraremos nues-
tro nombre y apellido en la columna de la izquierda y la palabra “Confir-
mar” en esa misma fila, pero en la columna de la derecha. Hacemos clic
en “Confirmar”.

Agregar usuario

ayuda@primariadigital.local e Argentina 238 dias 22 horas Editar | Borrar



CAPITULO 3: ORIENTACIONES PARA EL USO DE LAS AULAS VIRTUALES

2.4 El ultimo paso de la inscripcion a la plataforma es indicar nuestro rol
como docentes. Esto nos permitird crear contenidos y gestionar los gru-
pos de alumnos (confirmar sus altas, crear grupos de alumnos, monitorear
sus avances, etcétera) en la plataforma.

Trabajar en una plataforma virtual es una tarea compleja. Hay muchos roles que se po-
nen en juego para asegurar su buen funcionamiento.

Los roles habilitados son:

1. Invitado: No necesita identificarse para ingresary puede ver todas las aulas que
estén habilitadas para alumnos, pero no puede participar en ninguna de las acti-
vidades ni realizar ninguna modificacion.

2. Alumno: Necesita identificarse para ingresar, puede very participar en las aulas
en las que esté habilitado (por ejemplo, el aula de su grado y un aula de proyec-
to).

3. Docente creador: Necesita identificarse para ingresar, puede ver todas las aulas
y participar en ellas, como asi también realizar modificaciones o crear nuevas N
aulas.

4. Administrador: Necesita identificarse para ingresar; tiene las maximas atribu-
ciones: puede hacer todos los cambios que desee.

En el trabajo de “Primaria digital”, los docentes asumimos dos de estos roles: el de ad-
ministrador y el de docente creador (jque lo somos!).

Para asignar el rol de “Docente creador”, vamos al bloque “Ajustes”, en-
tramos en “Administracién del sitio”, a la izquierda de la pantalla, y ha-
cemos clic en “Usuarios”, luego en “Permisos” y finalmente en “Asignar ro-
les globales”.

Ajustes
P Ajustes de mi perfil

¥ Administracion del sitio
[2] Notificaciones
[E] Registro
Caracteristicas avanzadas
¥ Usuarios
¥ Cuentas
¥ Permisos
[B] Politicas del usuario
[2) Administradores del
sitio
[2) Definir roles

[B\ Asignar roles
globales
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2.5 En la nueva péagina, hacemos clic en “Docente creador”.

Asignar roles en Sistema®

[ATENCIGN! Cualguier rol que asigne desde esta pagina se aplicara a los usuarios asignados en todo el sitio.
incluyendo la pagina principal y todos los cursas.

Por favor, seleccione un rol a asignar
Rol Descripcion Usuarios con rol

Gestor Los gestores pueden
acceder a los cursos y
modificarlos, por lo
general no participan
- en los cursos.

Creador de curse | gs creadores de 0
curses pueden crear
NUBVESs CUrsos.

capacidad de Flores Gaby
administracidn de la madeo mariela
plataforma Paine Amalia

2.6 Cuando entramos en esta nueva pagina podemos ver dos columnas con
varios nombres y correos electréonicos, la de la derecha nos muestra a
todos los inscriptos en la plataforma (“Usuarios potenciales” para este
rol), la de la izquierda muestra el grupo de inscriptos que tienen el rol
que seleccionamos (“Usuarios existentes” en el rol seleccionado; en nues-
tro caso, “Docente creador”).

Asignar rol 'Docente creador’ en Sistema®

JATENCIONI Cualquier rol que asigne desde esta pagina se aplicara a los usuarios asignados en todo el sitio,
incluyendo la pagina principal y todos los cursos.

Usuarios existentes Usuarios potenciales

Usuarios existentes (4) Usuarios potenciales (5)
Docente Docente, docente@primariadiaital. Admin Administrador, administrador@primai
Flores Gaby, nabv@escuela.edu.ar. gaby =g Alumno Alumno. alumno@primariadiaital.loc:
madeo mariela, marielamadeo@yahoo.com Ayuda Plataforma, ayuda@primariadigital lo
Painé Amalia, amalia@nrimariadigital.local, Lizenberg Nora, nlizenberg@amail.com, nor

Solda Hugo, hugos@escuela.edu.ar, hugos

Buscar ILimpiar' Buscar Limpiar
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2.7 Para asignarnos el rol de “Docente creador”, buscamos nuestros datos en
la columna de la derecha, hacemos clic con el cursor del ratén sobre ellos
para seleccionarlos y hacemos clic en el botén “Agregar” que se encuentra
entre ambos listados.

2.8 Hacemos clic en “Salir” en la parte superior, a la derecha de la pantalla.
Ahora vamos a “tomar posesiéon del aula” o “matricularnos” en ella. Esto

nos permitira poder “acomodar” el aula posteriormente, tal como esta
indicado en el manual de Aulas Virtuales disponible en la Plataforma y
en el blog de Materiales para el Docente.

Paso 3: ; Como tomamos posesion de nuestra aula?

3. Ya solicitamos ingreso a la plataforma y nos habilitamos para entrar a su

espacio general. Ahora debemos llegar a nuestra aula y tomar verdadera
posesion. Hemos llegado hasta la puerta. Pero una vez aqui necesitamos
hacer una nueva solicitud. Ahora solicitamos que nos reconozcan como los
docentes que nos haremos cargo del aula, de dar las clases, subir materiales,
seguir a los alumnos. Para ello, en términos técnicos debemos “Matricular-
nos” en nuestra aula virtual. Es decir, solicitar ingreso como docentes y espe-
rar ser habilitados.

Aqui, casi como en la vida escolar real, los docentes debemos hacer mas de una
tarea; en este caso, solicitaremos el permiso para ingresar al aula como maes-
tros y, al mismo tiempo, seremos los encargados de permitirnos el ingreso.

3.1 Ingresamos nuevamente a la plataforma, usando el nombre de usuario y
la contrasefia que creamos, y hacemos clic en “Entrar”.

Entrar

Nombre de usuario

‘ ana ‘

Contrasena

Comience ahora creando una
cuenta
¢Ha extraviado la contrasefia?
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3.2 Hacemos clic en “A las aulas virtuales” en el recuadro central. Veremos un
listado de los distintos afios. Hacemos clic en el nuestro. En este ejemplo,
hicimos clic en “Aulas virtuales de 1°”.

N Ustee S8 na \dentiticada como Maestro Gestor (Salv)

Aulas Virtuales

Pigin Principal # Corsos b Aulas virtuales b Agregar/editar cursos Desactivar la edicion de M
Navegacion Categorias: Aulas viuales -
B
Pagina Principal lEd!ml esta categaria [Ml’ una uh-l:alegm'a]
s Area personal
¥ paginas del sitio Subcategorias
: :l::“ Aulas virtuales de 1"
Aulas virtuales de 2°
¥ Jornada Extendida Aulas virtuales de 3°
¥ Aulas virtuales Aulas virtuales de 4°
P aulas virtuales de 1° Aulas virtuales de 5°
b Aulas virtuales de 2° Aulas virtuales de 6°
P Aulas virtuales de 3° Aulas virtuales de 7°
P Aulas virtuales de 4°
b Aulas virtuales de 5°
P aulas virtuales de &° e
P Aulas virtusles de 7° Busear cirsos: !ll
¥ Proyectos
b Sala de masstros y
masstras
¥ Aulas de apoyo

3.3 Hacemos clic ahora en la seccién que corresponda a nuestro grado (“Aula
virtual de 1° A", por ejemplo) e ingresaremos a nuestra aula.

catego”‘aS: Asilun siledssmlonim @ Aol B0
Editar esta categoria| |Agregar una sub-categorial
Cursos Editar Seleccionar
Aulavirtualde 1°°a" % I X = o @ ¥ 8
Aulavirtualde 1°8" & I X =@+ 4 8
Aulavirtualde 1°C £l X2 o @t 4 =
Aulavirtualde 1° D" S W x=w o @+ ¢ o
Aulavirtualde 1°F" & W x s o @+ ¢ o

Aulavirtualde 1°F &% B X ® @ @ ¢ o
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3.4 En el bloque “Ajustes”, ubicado a la izquierda de la pantalla, hacemos
clic en “Administracién del curso”, luego en “Usuarios”, y finalmente en

“Usuarios matriculados”.

Ajustes =
Bga

¥ Administracion del curso
# Desactivar edicion
[R Editar ajustes
¥ Usuarios

H3usuarios matriculados

3.5 Ahora vemos la lista de las personas que han creado una cuenta en la pla-
taforma y que ya estan identificadas. Hacemos clic sobre el botéon “Matri-
cular usuarios” para abrir la ventana de matriculacién

Usuarios matriculados

Métodos de matriculacion . 4nc ~ Matricular usuarios

Nombre / Apellido ¥ 7 . Métodos de
. o Ultimo acceso Roles Grupos A .
Direccidn de correo matriculacién
Alumno Alumno 125 dias 20 horas NiA® X : Matriculacion
manual desde
‘Wednesday, 28
de December de
alumno@primariadigital.local 2011, :itJ:cm)d b4
Docente Docente 89 dias 1 hora Maestra X Docente creador ¢ Matriculacion
= manual desde
‘Wednesday, 21
de December de

docente@primariadigital.local 2011, 00:00 ¥

Flores Gaby 78 dias 2 horas Masstrim X Docente creador : Matriculacion
== manual desde

gaby@escuela.edu.ar Manday 30 da

s

A
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3.6 En el recuadro “Asignar roles”, hacemos clic en la flecha de la derecha
y se desplegard un menu de opciones. Elegimos “Maestr@”. Luego, nos
buscamos en la lista y hacemos clic en el botén “Matricular”, que esta a
la derecha. {Ya quedamos matriculados!

Matricular usuarios x

Asignar roles Nin@ 2

} Opcioneg Ninguno
pe Nif@

Profesor sin ﬁrmiso de edicior
1 Docente creador Matricular

Gestor |

1 Ayuda Plataforma | Matricular

ayuda@primariadigital.local

Lizenberg Mora ;
3 g Matricular

nlizenberg@gmail.com

Painé Amalia Matricular
; |

amalia@primariadigital.local

3.7 Hacemos clic en la “X” en la parte superior de la pantalla.

Matricular usuarios E ‘

Es importante recordar que tenemos que “matricularnos”, es decir, repetir este proce-
dimiento, para cada aula en la que deseemos participar si queremos estar en la lista de
participantes del aula y que nos identifiquen como tal.

Esta accion nos llevard nuevamente a la pagina de portada de las aulas virtuales. Que-
damos identificados como usuarios de la plataforma y matriculados en el aula como
docentes.

Estamos inscriptos en la plataforma y podemos ingresar a ella con nuestro nombre de
usuario y contrasefa. En términos técnicos, ‘nos dimos de alta”.

Ya podemos empezar a armar nuestra aula agregando actividades y subiendo material
para nuestras clases. Para ver como hacerlo, podemos recurrir al Manual de Aulas Vir-
tuales disponible en la Ayuda de la Plataforma en cada una de las aulas.
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Paso 4: ;Como inscribir a nuestros alumnos en la plataforma?

4. Ya somos los docentes a cargo de nuestra aula virtual. Ahora nos queda abrir-
les la puerta a nuestros alumnos: inscribirlos. Técnicamente, debemos dar-
les el alta y hacer su matriculacion. Este proceso se hace una sola vez y los
alumnos quedan habilitados para trabajar todo el aio.

A partir de este paso, los nifios y nifias entran al espacio general de la plata-
forma y generan una identificacion personal. A partir de ella, todos podremos
reconocer sus intervenciones.

La inscripcion de los alumnos y alumnas a la plataforma se hace una unica
vez, muchos de los pasos son similares a los que ya hemos realizado. Ahora
debemos guiar a nuestros alumnos o hacerlo por ellos.

La inscripcion de los alumnos puede convertirse en una actividad en si misma en el se-
gundo ciclo. En los primeros grados, podemos optar por hacerlo nosotros mismos. Si
en la escuela hay una maestra o maestro de informatica, también podriamos coordinar

para hacer de ello una actividad compartida y contar con su ayuda.

Es importante tener en cuenta que esta matriculacion puede hacerse en forma poste-
rior a la preparacion de las clases de nuestra aula, que se explica en el Manual de Au-
las Virtuales disponible en la ayuda de la plataforma en el aula y en el blog de Material
para Docentes en la calesita.

4.1 Ingresamos a Aulas Virtuales desde la calesita del servidor.

-~

GLOSARID
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4.2 Hacemos clic en “Comience ahora creando una cuenta” en el bloque ama-
rillo que dice “Entrar” a la izquierda de la pantalla.

Entrar =

Mombre de usuario

Contrasefia

. Entrar

Comience ahora creando una
cuenta
;Ha extraviado la contrasena?

4.3 Se abrira una nueva ventana en la cual tendremos que ingresar los datos del
alumno o alumna completando todos los espacios en blanco por Gnica vez:

- T

Aulas Virtuales gy ]

For firvor, wecriba slguncn dutos schre wated

by v st v

Los datos que debemos completar son:

» Nombre de usuario: Un nombre con el cual los demas lo identificaran en las
aulas virtuales (por ejemplo, pablo). El nombre de usuario no debe contener
espacios ni letras mayusculas.

» Contrasefa: Una palabra que sélo nosotros y el alumno sepamos y que res-
guardard su privacidad para que otro no pueda ingresar y hacer modifica-
ciones pretendiendo ser él. Haciendo clic en el recuadro “Desenmascarar”,
podemos hacer visible esa contrasena.
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» Direccién de correo: Si tienen casilla de correo electrénico e Internet, pueden
poner la direccién real. Si no, es suficiente con poner una direcciéon cualquie-
ra con el formato nombredeusuario@escuela.edu.ar, por ejemplo.

» Correo (de nuevo): Volvemos a escribir la direccién de correo (esto es porque
el sistema necesita verificar que la direccion ha sido completada sin errores).

» Apellido: Escribimos el apellido.
» Nombre: Escribimos el nombre.
» Ciudad: Escribimos el nombre de la ciudad, pueblo o paraje.

» Pais: Argentina.

Es una buena idea anotar en un listado en un cuaderno los nombres de usuarios y con-
trasenas de todos los alumnos que inscribamos, y que ellos también anoten los propios,
de modo de tenerlos a mano por si olvidan estos datos.

4.4 Luego, hacemos clic en el botén “Crear cuenta” y veremos un cuadro de
notificacion:

Usted no <e ha Identificada. (Crirar)

Aulas Virtuales

Pagina Principal b Confirme su cuenta

- Hemos enviado un correo electronico a claudia®escuela.edu.ar
Navegacion

. En el encontrara instrucciones sencillas para concluir el proceso.
Pagina Principal

P Cursos Si tuviera alguna dificultad, contacte con el Administrador del Sistema.

Continuar,

Usted no se ha identificado. (Entrar)

Pagina Principal I

Aparecera un mensaje que vamos a desestimar. Simplemente, hacemos
clic en el botén “Continuar”. Esta accién nos llevara nuevamente a la
pagina de portada de las aulas virtuales.
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4.5 Dentro del bloque “Entrar”, en “Nombre de usuario” escribimos nuestro
nombre de usuario y contrasefia. Luego hacemos clic en “Entrar”.

Entrar

Nombre de usuario

‘ ana ‘

Contrasena

Comience ahora creando una
cuenta
;Ha extraviado la contrasefa?

4.6 En la nueva pagina, en el bloque “Ajustes”, ubicada a la izquierda de la
pantalla, hacemos clic en “Administracion del sitio”, luego en “Usuarios”,

luego en “Cuentas” y finalmente en “Hojear lista de usuarios”.

Ajustes

4 Ajustes de mi perfil

¥ Administracion del sitio
[ Notificaciones

[B) Registro
Caracter1’sticas avanzadas
¥ Usuarios

¥ Cuentas

Hojear lista de
usuarios

4.7 Se abre la pagina “Hojear lista de usuarios” en la que encontraremos el
nombre y apellido del alumno o alumna en la columna de la izquierda, y
la palabra “Confirmar” en esa misma fila, pero en la columna de la dere-
cha. Hacemos clic en “Confirmar”.

Agregar usuario

Apellido / Nombre Direccion de correo Ciudad Pais Ultimo acceso

Admin Administrador = administrador@primariadigital.local | . Argentina 22 segundos Editar

Araoz Alberto alberto@escueladigital.local Santa Rosa de La Pampa  Argentina MNunca Editar Borrar | Confirmar
Alumno Alumno alumno@primariadigital.local - Argentina 125 dias 21 horas Editar Borrar

Painé Amalia amalia@primariadigital.local £ Argentina Nunca Editar Borrar

Docente Docente docente@primariadigital.local CABA Argentina 89 dias 2 horas Editar Borrar

Ya quedo¢ identificado como usuario en la plataforma. Ahora tenemos que
realizar el paso siguiente: matricularlo en las aulas en las que va a participar.
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Paso 5: ;C matriculamos a nuestros alumnos en nuestra aula?

5. Ahora solo nos falta dar de alta a nuestros alumnos en el aula virtual.

5.1 Dentro del bloque “Entrar”, en “nombre de usuario” escribimos nuestro
nombre de usuario y contrasefia. Luego hacemos clic en “Entrar”.

Entrar El

Nombre de usuario

‘ ana ‘

Contrasena

Comience ahora creando una
cuenta
;Ha extraviado la contrasefia?

5.2 Hacemos clic en “A las aulas virtuales” en el recuadro central. Veremos un
listado de los distintos afios. Hacemos clic en el nuestro. En este ejemplo,
hicimos clic en “Aulas virtuales de 1°”.

Categon'as:| Aulas virtuales b ‘
[Editar esta categon'a} [Agregar una sub—categon'a]
Subcategorias

Aulas virtuales de 1°
Aulas virtuales de 2°
Aulas virtuales de 3°
Aulas virtuales de 4°
Aulas virtuales de 5°
Aulas virtuales de 6°
Aulas virtuales de 7°

5.3 Ahora vemos el listado de todas las aulas de 1°. Hacemos clic en “Aula
Virtual de 1° A” e ingresamos a ella.

Categorias:/ ,

Nomvs o afonbs sombomims & Ao ibimuens

Editar esta categnn'a| IAgregar una sub-categoria
Cursos Editar Seleccionar
Aulavirtual de 1°°A" &% B X = @ @ 3 o
Auavirtualde 1°8" £l x s e et o
Aulavirtualde 1°C sl X s w @ 1 ¢ 8

Aulavirtualde 190" &% X ® @ 1 & o
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5.4 Ya estamos dentro del aula. En el bloque “Ajustes”, a la izquierda de la
pantalla, hacemos clic en “Usuarios” y luego en “Usuarios matriculados”

5.5 En la nueva ventana, hacemos clic en “Matricular usuarios”.

Usuarios matriculados

Métodos de matriculacion +,qne v ’Matricular usuarios

Nombre / Apellido ¥ / . Métodos de
. o Ultimo acceso Roles Grupos | .
Direccidn de correo matriculacién
Alumno Alumno 125 dias 20 horas Mifim X J Matriculacion
- manual desde
Wednesday, 28
de Dacamber de
alumno@primariadigital. local 2011, 00:005 b4
Docente Docente 89 dias 1 hora Maestr X Docente creador J Matriculacion
. manual desde
Weadnazday, 21
i e de December de
docente@primariadigital.local 2011, i:vo:ocﬁ b
Flores Gaby 78 dias 2 horas Maestr X Docente creador J Matriculacion
> 1
gaby@escuela.edu.ar mmn:du:\r n da

5.6 Ahora vemos la lista de las personas que han creado una cuenta en la
plataforma y que ya estan identificadas. Buscamos en la lista el nombre
del alumno y hacemos clic en “Matricular” en el botén a la derecha. jYa
quedd matriculado!

Matricular usuarios x

Asignar roles Nif@ 3

» Opcion Ninguno |
Erogesor SIN pPErmiso ge eglcmn

Maestr@
Docente creador
1 Gestor

? Araoz Alberto e

alberto@escueladigital.local

: Ayuda Plataforma Matricular

ayuda@primariadigital.local

. Lizenberg Hora

nlizenberg@gmail.com

Paineé Amalia [Matr‘ic ular]
amalia@primariadigital.local
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5.7 Salimos de estas paginas haciendo clic en “X"” en la parte superior derecha
de la pantalla.

Esta accion nos llevara nuevamente a la pagina de portada de las aulas
virtuales. El nifio ya qued¢ identificado como usuario de la plataforma,
estd matriculado en el aula como alumno o alumna y esta listo para tra-

bajar en el aula.

Matricular usuarios E ‘

- i

Siempre que queramos organizar el acceso a un aula, debemos seguir los mismos pa-
sos para docentes y alumnos. Dado que el ingreso a la plataforma se hace una sola vez,
deberemos repetir los pasos referidos a la inscripcién o matriculacion. Podemos prime-
ro crear todas las cuentas de una vez, luego darles de alta a todas juntas y luego matri-
cular a todos los alumnos juntos para ahorrar tiempo.

Resumen final

El aula virtual nos ofrecera un entorno individualizado para el grado en el cual
acceder a materiales multimediales y preparar clases en las cuales los alumnos
y alumnas suban sus producciones. Para ver como hacerlo, podemos recurrir al
manual de aulas virtuales disponible en el blog de Materiales para Docentes o en
la ayuda de las aulas.

Para poder preparar nuestra clase en las aulas, es necesario que tanto
nosotros, los docentes, como nuestros alumnos estemos inscriptos en la plata-
forma y matriculados en el aula o en las aulas en las que vayamos a participar.
Para ello, debemos realizar por tnica vez estos cinco pasos que hemos detalla-
do anteriormente.

iAhora si, estamos listos para trabajar en el aula virtual!
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Aulas virtuales
¢Qué hay en el aula virtual de nuestro grado?

El aula de cada grado tiene algunas opciones predeterminadas y una organizacién que
nos permitird iniciar nuestras experiencias de trabajo con esta plataforma. Encontra-
remos algunas funciones habilitadas y algunas secciones pautadas.

Es importante recordar que la plataforma Moodle sobre la cual estan armadas
las aulas virtuales ofrece multiples opciones. Seguramente, a medida que vayamos ex-
plorando el aula se nos ocurriran nuevas formas de aprovecharlas y en el intercambio
con otros docentes enriqueceremos nuestras propias practicas.

Para comenzar, algunas de las funciones seleccionadas son:

.iencias Sociales g i .
Y en "Apuntes” hacer anotaciones en forma

individual o colectiva

.iencias Naturales
“ducacion Artistica

ormacion Etica y Ahora entremos

-iudadana

‘ducacion Fisica

‘ducacion Tecnologica g Novedades de nuestra aula
enguas extranjeras B8 Entre todos

s
wreas transversales mF Apuntes

1 Matematica (.

wi

istracién del curso ﬁ Foro de Matematica
P & Entregar trabajos de Matematica

| 7 U P o

» Novedades de nuestra aula: Es un foro, una de las opciones de actividades para
editar el aula; en él los docentes podemos publicar o “postear” mensajes como si fue-
ran avisos en una cartelera. Cuando los alumnos ingresen, podran ver todos los
avisos que hayamos dejado; pueden ser recordatorios de plazos, formas de realiza-
cién y/o entrega de actividades, consignas, etcétera. (Para conocer cémo publicar
mensajes, véase “;Qué es un Foro?” en la pagina 62).

» Entre todos: Es otro foro, pero en este caso no s6lo los docentes podemos publicar
mensajes, sino que también pueden hacerlo los alumnos. Es una conversaciéon en
diferido en la cual todos los integrantes tienen tiempo de reflexionar y expresar por
escrito sus aportes. Es especialmente util para actividades en las que todos pueden
expresar su opinién o realizar aportes sobre un tema, con similar espacio para cada
alumno, y para facilitar el desempefio de aquellos alumnos con estilos de aprendi-
zaje mas reflexivos y personalidades mas timidas. También es tutil para estimular la
expresion escrita, el didlogo cordial y el respeto por la diversidad de opiniones; para
ello se acuerdan previamente las pautas de “etiqueta” o cortesia que se deben seguir
en los intercambios. (Para conocer cémo publicar mensajes, véase “;Qué es un Foro?”
en la pagina 62).
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» Apuntes: Es una Wiki, una herramienta entre las opciones de actividades. Puede
funcionar como una biblioteca colaborativa de materiales multimediales (textos,
audios, videos, actividades interactivas) que cada uno de nosotros va armando y
organizando segun su criterio en su propia aula. Pero aqui también podemos inter-
cambiar con los otros docentes. Asi, siempre queda todo el material resguardado en
el servidor de la escuela para que no se pierda y esté siempre disponible para utili-
zarlo. Apuntes o cualquier otra Wiki permite que nosotros y nuestros alumnos cree-

mos y modifiquemos paginas web que contengan en forma organizada los materia-
les que nos parezcan convenientes, o que realicemos las producciones colaborativas
que acordemos construir. (Para conocer cémo publicar crear y modificar Wikis,
véase “;Qué es una Wiki?” en la pagina 68).

» Secciones en el aula:

g Foro de Ciencias Sociales
& Entregar trabajos de Ciencias Sociales

4 Ciencias Naturales (]

gl Foro de Ciencias Naturales
& Entregar trabajos de Ciencias Naturales

5  Educacidn Artistica (.

En el aula, podemos organizar las actividades o los materiales en bloques por areas
(Lengua, Matematica, Ciencias Sociales), por proyectos (Mi barrio, ;Qué comemos?), por
tipos de material (libros, audio, videos), por meses (junio, julio), por grupos de trabajo
(Los Ombues, Los Paraisos) o tomando cualquier otro criterio que nos parezca conve-
niente. En este ejemplo, estd organizado por areas. Vemos los siguientes enlaces:

» Foro de Ciencias Naturales: Dentro de esta area, vemos un foro para que los alum-
nos debatan el tema que proponemos, funciona de modo similar a “Entre todos”.

» Entregar trabajos de Ciencias Naturales: (Actividad: Tareas-Subida avanzada de
archivos). Esta tarea permite que los alumnos “carguen” o “suban” sus trabajos (ima-
genes, videos, audios, textos), de manera que los tengamos para su correccion y
podamos disponer de ellos para futuras actividades.
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¢Como podemos planificar una clase en el aula virtual?

Cuando los alumnos y las alumnas estén trabajando con las computadoras, su atencién
va a estar captada casi totalmente por ellas y surgirdn variadas consultas para respon-
der. Por eso, y mas aun que en una clase tradicional, es necesario planificar nuestra cla-
se y dejar preparada nuestra aula virtual para cuando entren los alumnos.

Puede resultar una tarea ardua, pero se vera compensada por los resultados
con los alumnos y por la posibilidad de volver a usarla con otros grupos o intercam-
biarla con otros docentes si se arma una biblioteca de clases en comun.

Para comenzar a delinear nuestra clase virtual, tenemos que hacernos las si-
guientes preguntas:

» ;Qué queremos que los alumnos y las alumnas aprendan? Contenidos, habilidades,
valores.

» ;Qué formas de abordar los aprendizajes creemos que serian mas efectivas aprove-
chando la posibilidad de acceder a las computadoras? Ejercicios de practica, desa-
rrollo de proyectos en grupo, elaboracién de materiales de a pares, creacion indivi-
dual de materiales, participacién conjunta en espacios.

» (Qué materiales o herramientas necesitaria? Videos, audios, textos, materiales mul-
timediales, actividades interactivas, espacios de construccién y participacion colec-
tiva o individual, herramientas para crear dibujos, videos, editar audio, etcétera.

» ¢;Coémo voy a organizar las actividades? Individuales o en grupo, en cuanto tiempo,
qué requisitos van a tener, como las voy a evaluar.

Una vez que tengamos estos aspectos decididos, sélo resta armarlo en el aula. Para ello,
sugerimos tener en cuenta los siguientes pasos:

1. Planificar: Teniendo en cuenta que los alumnos y las alumnas tendran a su dis-
posiciéon la computadora, realizamos la planificaciéon habitual de la clase sobre
la base de lo que queremos que aprendan y la forma de abordarlo, incluyendo la
dindmica de la clase en los momentos en que los alumnos y las alumnas estén
usando las computadoras (puede ser un momento de la clase para todos los
alumnos, toda la clase puede estar basada en el trabajo en la computadora, o tal
vez distintos grupos de alumnos requieran acceder a ella en distintos momentos
de la clase o del proyecto).

2. Buscar materiales y herramientas: En funcién de las necesidades, podemos bus-
car entre lo que esta disponible en el servidor de la escuela o en los materiales
elaborados por los y las colegas docentes, crear nuestros propios materiales o,
si tenemos posibilidad de conectarnos a Internet, buscar algo de lo que esté dis-
ponible en la red.

3. Armar el guion: La clase que esté organizada en un aula virtual va a necesitar
de un guién en el cual vayamos explicando y organizando qué hacer en cada
momento, como hacerlo y dénde hacerlo. Para eso, tendremos que preparar las
indicaciones en forma escrita, oral o en video para cada momento tal como las
veran y/u oiran los alumnos y las alumnas. Podemos ver un ejemplo haciendo
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clic en “Aulas de apoyo” y después en “Aula ejemplo”. En el bloque de Ciencias
Naturales vemos una actividad de ejemplo llamada “Noche y dia”.

4. Preparar el aula: ahora es momento de dejar el aula tal como la veran los alum-
nos, con todo listo para trabajar. Para eso tendremos que editar el aula. (Véase
“;Coémo editamos el aula?”).

Las posibilidades de clases son incontables y se acrecientan con la practica y la explo-
racion de las facilidades que ofrece el aula virtual.

¢Qué pueden hacer nuestros alumnos?

Una vez que ingresan al aula, nuestros alumnos pueden leer la consigna de trabajo, leer
textos, ver y guardar archivos en sus computadoras portatiles (textos, imagenes, audio
o videos), subir sus tareas, participar en el foro, trabajar en la Wiki o realizar cualquier
actividad que hayamos planteado para ellos aprovechando las variadas herramientas
que ofrece la plataforma Moodle en la que esta alojada nuestra aula virtual. La calidad
y la dindmica de las actividades que planteemos haran que los alumnos y alumnas ad-
quieran conocimientos mediante su desempefio y desarrollen competencias en las ha-
bilidades que requiere el uso de la tecnologia.

¢Como editamos el aula?

Una vez que tenemos decidido qué van a trabajar los alumnos en el aula virtual y como
van a hacerlo, tenemos que editarla. Asi como acomodamos los bancos o colgamos afi-
ches antes de comenzar una clase especial, también “acomodamos” nuestra aula virtual.

Y en "Apuntes” hacer anotaciones en forma
individual o colectiva

Informes
Bienvenidos!!

Matematica Ahora entremos ...

Lengua
Ciencias Sociales

Ciencias 5
m Novedades de nuestra aula =» JP £ X % & 59

B¢ Entre todos = M & X ® & 40
% Apuntes = M & X @ & 40

v v v v v v

Naturales

P Educacion

Artistica
> For.macmn Etica @ ‘ Aaredaar recursn h |®
y Ciudadana | Aareaar actividad = |

» Educacién Fisica

» Educacién 1 Matematica
Tecnologica
A

BE Foro de Matematica =» P & X @ &i U9

<[

P Lenguas
extranjeras

Cada bloque del aula, en el area central bajo el titulo “Diagrama de temas”, tiene la mis-

ma estructura:
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» Una zona para escribir una introduccién o consigna.

» Enlaces a recursos y/o actividades que hayamos seleccionado.

Para editar el aula, seguimos los siguientes pasos:

» Hacemos clic en “Activar edicion”.

Ustod $e h,

tincipal I Mz cursos ® 13

Plgina §

Diagrama de temas

Personas
B earvicipanta: Bienvenidos!!
4 5 i¥a estamos dentro de nuestra aula virtuall
Navegacion 12 a3
P Debajo de este mensaje estan las secciones correspondientes a 4 5 & 7T 8 % m
- cada area. En ellas se muestran las clases con sus activdades y 112 13 W 15 % 7
¥ péginas del sitio recurses. % 19 W M ;m o} oM
b ?/W [ W ? PN
. i perfll Prestemos atencion por que tambign en “tlovedades de nuestra
f“ Girioy aula” las maestras y maestros dejaran mensajes. Clave de eventos

" a0 Global m Curso

P Participantes En "Entre todos™ pademos proponer ideas, dudas o comentanos

P informes sobre distintos temas y debatirlas en conjunto. & Grupo @ Uiuerlo

P Blenvenidos!!

¥ matemitica Y en "Apuntes” hacer anotaciones en forma individual o colectiva

»

Lsog. Ahora entremos ...

¥ Cienclas Soclales

¥ Cientias Naturales

¥ Educaclén Artistica w da

¥ Formactén Etica y =

Sydicana e Buscar foros =

¥ Educacién Fisica

¥ Educacién Tecnoldgica ' Matematica (] | [x]

P |enguas metranieras Aiieniieda avansadal®

Esta accion cambia la apariencia de los bloques y nos permite iniciar la edicién del aula.

@ Agregar recurso... ~@
Agregar actividad... -

5 Educacion Artistica

=5

g Foro de Educacion Artistica = JM & X % i B9
# Entregar trabajos de Educacion Artistica 4= = Jb
HX%® §

> <0

(@ Agregar recurso... @
Agregar actividad... 3

6 Formacion Etica y Ciudadana

=5

<0
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Qué permite hacer cada icono al hacer clic en él:

=

Estando en el modo edicién, también podemos ver en el bloque dos ventanas: “Agregar

Permite escribir el titulo, la introduccién y/o la consigna del bloque o agregar
iméagenes o enlaces. Se abrird un nuevo cuadro en el cual escribir. Al finalizar,
debemos hacer clic en “Guardar cambios”.

Permite que los alumnos sélo vean ese bloque y no los demads. Para volver a ver
todos los bloques haremos clic en el icono

Permite resaltar el bloque para centrar la atencién en él en relacion con los

otros bloques. Para quitar el resaltado, volvemos a hacer clic en el icono.

los alumnos y hacerlo visible cuando esté listo y decidamos que los alumnos
lo usen. Para volver el bloque visible a los alumnos, hacemos clic en el icono.

recurso”y “Agregar actividad”

» Agregar recurso

Al hacer clic en la flecha que esta a la derecha del cuadro, se despliega una cantidad de
opciones que pueden agregarse. Por el momento veremos dos: Archivo y Pagina.

mos poner a disposicién de nuestros alumnos y que agregamos al aula desde nuestra
computadora portatil o desde el servidor pedagégico, por ejemplo. Una pagina es una
pagina web que podemos crear para presentar, introducir u organizar informacién o

(@ Agregar recurso... @
Agregar actividad...

<

Educacion Artistica

=

gg Foro de Educacion Artistica = Jb & X a i B¢
&) Entregar trabajos de Educacion Artistica 4= 3
HX e g e

(@ Agregar recurso... “ (@

!
Archivo
Carpeta

Formacion Etica y CiEtiqueta
y Paquete de contenido IMS

i Pagina
URL
ﬁ Foro Formacion Etica y Cludadana  =» 3 2 X @ §i 99
& Entregar trabajos de Lengua de Formacion Eticay

Un archivo es un texto, una imagen, un video o cualquier material que pode-

actividades.

Permite ocultar el bloque a los alumnos. Esto posibilita editarlo sin que lo vean

€ <[

€ <[
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» Agregar recurso: Archivo

Haciendo clic en “Agregar recurso” y luego en “Archivo”, se abrira una ventana como la

siguiente:

Pagina Principal General

hrea personal
¥ Paginas del sitio
» i perfil Descripcion® || Fuente = Tamafio - |[Formato - 245 )
¥ s cursos B Usix ¥ EEE|S2mmA -2

-

1a EiECE Y ET 2

Participantes
Informes

Mombre* ‘

-

Bienvenidos!!

Matematica

Lengua

Ciencias Sociales

Ciencias Maturales

Educacidn rtistica

Formacidn Etica y Ruta:

Ciudsdana Formato HTML |%

rF T v T vTvyvww

¥ Educacisn Fisica

¥ Educacitn Tecnoldgica

¥ Lenguas extranjeras Contenido

@' » i . L,
Areas transversales seleccionar archivos Tamafio méxima para archivos Nuevos: ZWb
= Mo se han adjuntado archivos
Ajustes =
54 .
Opciones

¥ Administracidn del curso
# Desactivar edicidn

¥ Usuarios Mostrar nombre del recurso [
W Filtros Mostrar descripeicn del
[ Calificaciones recursa

& Copia de seguridad

En esta ventana, dentro del recuadro “General”, ponemos el nombre del archivo en
“Nombre”y de qué se trata en “Descripcion”.

Navegacion = Agregando Archivo a Educacién Artistica
A4

Pagina Principal General

a i - 1 £
Area persona Mombre*

} L aiE .
5 :“Ig'”:ldel ATHO Descripeion® | Fuente -| Temafo |-/ /Formatn |- Rl
i perfi : =
% Mie cursos B I U&X x EEF J2hmA-2-
- ia EEEE @8 RN QS -

Participantes

-

¥ Informes
Bienvenidas!!
Matematica
Lengua

Ciencias Sociales
Ciencias Maturales

v v T www

Ruta: 4
Formato HTML

Educacion Artistica

-

Formacion Etica y
Fiidadana
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En el recuadro “Contenido” hacemos clic en “Agregar”.

Hrs activado o modo de pantalla completa, Sl o pantaly compbeta (F11)

ociales
{aturales
1 Artistica Ruta: 4
nEticay ‘Formato HTML ~
3
1Fisica Contenido
1
ca Seleccionar |Agregar...| [ Crear un directorio] Tamafio maximo para archivos nuevos: 2Mb
xtranjeras archivos No se han adjuntado archivos
1sversales

Opciones

[=] ‘@trar Av.
Mostrar (3  Automatico -

1 del curso Mostrar nombre o
wdicion del recurso
25 Mostrar =

descripcion del

recurso

Un nuevo cuadro se abrird para permitirnos buscar un archivo en el servidor de la es-
cuela, si hacemos clic en “Contenidos”, o en nuestra computadora portatil, si hacemos
clic en “Archivos privados”.

P informes
Seloctor de archives ®
¥ Blenvenidost! |
P Matemética
¥ Lengua
¥ Cienclas Sociales T Avchives locales
P Clencias Naturales
cacién Artistic Adjunto; -
b Educacidn Artistica B Ao vaclenitas djunto: [ Seleccionar archivo | No se _rchive
¥ Formacion Etica y Cinider Soaat]
Ciudadana
¥ Educacitn Fisica am“‘ma Autor: | D
» 4 & e
4 Educacion Tecnoldgica Sulacciorier licaric T T T 0cios 10% eTenhos TexeIvagns 5
Lenguas extranjeras T Archivos privados
¥ dreas transversales
Subir este archiva
ke cantenidos
Ajustes
s
¥ Administracién del curse t n\ranzsd-ng
# Desactive
BlEdier &
¥ Usuarios
W Filtras

Visible [Mastrar ¥/
Nimera 10 @
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Si, por ejemplo, buscamos un archivo que preparamos en nuestra computadora porta-
til, hacemos clic en “Examinar”, seleccionamos el archivo, luego hacemos clic en “Subir
este archivo” y en “Guardar cambios y regresar al curso” en la ventana siguiente. Final-
mente, hacemos clic en “Desactivar ediciéon” en la barra superior.

Los pasos son, entonces: Archivos privados - Examinar - Seleccionar el archivo de-
seado - Subir este archivo.

También pueden ser: Subir un archivo - Examinar - Seleccionar el archivo deseado
- Subir este archivo.

O bien: Contenidos - Examinar - Seleccionar el archivo deseado - Subir este archivo.

El archivo subido —que en nuestro ejemplo se llama “Juanito”- se vera en el bloque en
forma similar a la imagen siguiente:

B Foro de Ciencias Naturales
$ Entregar trabajos de Ciencias Naturales

5 Educacién Artistica 0

B Foro de Educacion Artistica
# Entregar trabajos de Educacion Artistica

& Juanito

6 Formacién Etica y Ciudadana Ll

HH Foro Formacion Etica y Ciudadana
& Entregar trabajos de Lengua de Formacion Etica y
Ciudadana
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Los alumnos podran ver el archivo haciendo clic en el icono junto al nombre del archivo.
» Agregar recurso: Pagina

En lugar de subir un archivo creado en nuestra computadora portatil, por ejemplo, po-
driamos crear un texto con iméagenes y enlaces en una pagina web que generamos den-
tro de esa misma plataforma con el siguiente procedimiento:

En “Agregar recurso”, elegimos “Pagina”.

ABregdr un wi

= I Matematica %‘
5 Agregar...
racion del curso B Foro de Matematica = Jb & X 3 i 8¢
Hivar edicidn & Entregar trabajos de Matematica P X % & I
ajustes
o5 @ Agregar recurso... @
A Agregar recurso... 4
; Archivo
aciones Carpeta
de seguridad 2 Lengua Etiqueta [}
Irar s Paquete de contenido IMS 9
=5
.ar URL
iar BgForode Lengua = M & X % §4 B9 i
de preguntas & Entregar trabajos de Lengua > §r £ X = & I 4
itorios
rol a... @ Agregar recurso... <@
Agregar actividad... -
le mi perfil

Del mismo modo que cuando agregamos archivos, en la nueva ventana escribimos el
nombre de la pagina y una breve descripcion en el cuadro general.

FAgregando Pagina a Matematica®@

General
Nombre*
Descripcion® || Fuente ~| Tamario * | Formato | =
B I U&x xX|EES JF2imwA--
S iEdE || |- 3 A& QA -
Ruta:

Formato HTML ~
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Luego redactamos el contenido de la pagina en el cuadro “Contenidos”. Aqui podemos
darles distintos formatos y colores a las letras y a los parrafos, insertar imagenes y
vinculos y muchas otras opciones. Esta es una forma de hacer visualmente méas atrac-
tiva nuestra propuesta.

acion Etica y Formato HTML ~
idana
acion Fisica Contenido
acion )
alégica Contenido de la | Fyente | Tamario ~| Formato "I Al B =
1as extranjeras PagInA” B 7 U s x, | EE B/ F 2 @ /A -2 w
i transversales S e e B A Qe
~ acion del curso
var edicion
justes
5
Ruta: 4
: Formato HTML =
ciones
2 seguridad
&t Opciones

Al finalizar, no debemos olvidar hacer clic en “Guardar cambios y regresar al curso”.

Mostrar la o
descripcion de

la pagina
serfil
Ajustes comunes del médulo
que Visible Mostrar «

Numero ID (@)

[Guardar cambios y regresar al curso] [Guardar cambios y mcst(arl [Cancelari

En este formulario hay campos oblig:

(@ Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Docente Docente (Salir)

_ta |
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Finalmente, hacemos clic en “Desactivar edicién” en la barra superior. De este modo, los
alumnos y alumnas ya pueden trabajar en la pagina sin modificar ninguno de los con-
tenidos o consignas que hayamos propuesto.

Usted se ha Identificado come Docente Docente |

Pagina Principal & Mis curses

Eusuclivm =3

g i ke A i e
Personas S Calendario
]
e sxa Bienvenidos!! Wemxe
B Porticipantes jfa estamos dentro de nuestra aula virtuall - December 2011
N ¥y Debajo de este mensaje estan las secciones correspondientes a Dom Lun Mor Mié~ Jow: Vi
avegacion cada area. En ellas se muestran las clases con sus actividades y v
o recursos 4 5 & 7T & ¢
e 1M1z 13 o 18
R M Prestemos atencion por que tambien en "Movedades de nuestra 1219 3o BN
¥ Paginas del sitio aula” las maestras y maestros dejaran mensajes. % BT BB W
»
b4 :: perfil En Entre todos” podemos proponer ideas, dudas o comentarios Clave de eventos
gt ‘:““m sobre distintos temas y debatirlas en conjunto. & Globa ® Curso
a
L ¥ en "Apuntes” hacer anotaciones en forma individual o colectiva & Grups & Usuaric

Ahora entremos ...

Matematica

Lengua

Clencias Sociales nuEIra BUIE B 4 XK ® & Y

Clencias Naturales

T,

Educacidn Artistica

v rwwwrwww
2

Formacidn Etica y .
Cludadana @ | Agregar recurso.. ¥ (@ Agregar actividad -

Educacién Fisica Buscar foros

La péagina creada —que en nuestro ejemplo se llama “Jugando con Fracciones”- se vera
en el bloque en forma similar a la imagen siguiente:

Agregar actividad. .. _':
=

T Matematica %‘
racion del curso =
tivar edicion 3
- ajustes g Foro de Matematica = P & X a i ¥9
) #» Entregar trabajos de Matematica = JF & X % & §9
P Jugando con Fracciones =p JF £ X @ g9
aciones
de seguridad (@ Agregar recurso... @
Jrar Agregar actividad... -
tar
iar 2 Lengua O
rde preguntas = v
itorins

Los alumnos podran ver la pagina haciendo clic en el icono que esta junto al nombre
de la pagina.

La plataforma no sélo permite que los docentes organicemos nuestras clases
en formato digital y que los alumnos las visualicen, también da la posibilidad de que
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entreguen sus tareas tal como lo harian en una clase habitual. Podemos establecer una
fecha estricta o flexible para la entrega de esas tareas y todas quedaran archivadas y
organizadas. Nosotros tendremos la posibilidad de corregirlas y calificarlas en la pla-
taforma o como lo hacemos cotidianamente.

» Agregar actividad

@
xm 7 Lengua ?
W =
[ |
& Wror s »EEX=RN I
& &b Fme jesde Lengus S £ X® 4N
&
« @ | Agregar recurso
L3
Base da datos
WRe 3 Ciencias Sociales Chat %l
¥ Cambiar rol a... = EEE:JJ';:MG
- Encusasta
¥ Ajustes de mi perfil S g X wiFoo H
wclas Sociole o Glosano "
i =y Leccidon
Maodulo de encuesta
Paquete SCORM
@ | Agregar recursa @ Taller
Tareas
Subida avanzada de archwos
4 Ciencias Naturales Texio en linaa =]
Subir un solo archiva i
& Actividad no en iinea
Wild 1.
o EX®RN 3
enclas Naturale: S X s & W

Al hacer clic en la flecha a la derecha del cuadro, se despliega una cantidad de opciones
que se pueden agregar. Veremos como agregar tareas. Las restantes actividades se in-
corporan de forma similar, haciendo clic en “Agregar actividad”y luego en “Tareas - Su-
bida avanzada de archivos”. Esta funcién les permitird a los alumnos y alumnas subir
mas de un archivo en formato de texto, audio o imagen.

Ahi, entonces, se abrird una ventana como la siguiente:

i>Agregando Tarea a Lengua®

General
: Mombre de la tarea
¥ Paginas delsitio .
¥ s perrl Descripeidn® || puenm - || Tamafic ~ | pérrafo - . LY
¥ Mz cursos -
¥ 1a Bzywmxx EEBE JSe@dA-B-pywu
: Pai tes - )| g H QA e -
Infa @
P Bienvenides!|
P matemitica
L4 Lengua
P Clencias Soclales
P Clencias Naturales
¥ Educacién Artistica
b Farmacién Etiea y
Cludadana
} Educacién Fisica )
} Educacidn Tecnoldgica To:mna[o HTML & 4
4 Lenguas extranjeras ) ;
P Aoeas transvarsalis Disponible desde |21 &) Dacember & 2011 % |15 |55 ¥ F Habilitar
Fecha de entrega |28 s |December s | 2011 % (15 % |55 & B Habilitar
Ajustes = :
= Impedir envios |Mo =

. retrasados
~ Administracion del curso

Calificacion
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En el cuadro general escribimos el titulo (“Complemento directo”, por ejemplo) y la des-
cripcion de la tarea.

Dado que la plataforma permite hacer el seguimiento de lo que entregan los
alumnos, en los cuadros siguientes podriamos elegir en qué rango de notas se califi-
ca la tarea, si queremos registrar la nota en la plataforma, el plazo de entrega de la
tarea, el tamafio de los archivos y cuantos archivos pueden subir los alumnos, entre
otras opciones.

Luego hacemos clic en “Guardar cambios y regresar al curso” al pie de
la pagina.

Finalmente, hacemos clic en “Desactivar edicion” en la barra superior.

Usted 3e ha Identificads como Docente Docente |

Pagina Principal » Mis cursos & 1a Eusucuﬁu L
g e e i
Personas = Calendario
"
Wesxs Bienvenidos!! Wegxs
B Participantes j¥a estamos dentro de nuestra aula virtual! 4 December 011
- s Debajo de este mensaje estan las secciones correspondientes a L
avegacion
o8 cada area. En ellas se muestran las clases con sus actividades v 1 2
recursos. coe e
o121 M1
¥ Prestemos atencion por que tambien en "Movedades de nuestra B W oW B2
¥ Ppagines del sitio aula” las maestras y maestros dejaran mensajes. FERE TR R R
» I "
2 M perfi En "Entre todos” podemos proponer ideas, dudas o comentarios Clave de eventos
M
& ;‘curm sobre distintos temas y debatirlas en conjunto. & Global & Curto
a
» Fa ¥ &n “Apuntes” hacer anotaciones en forma individual o colectiva ® G = Usus
¥ in
¥ Bienvenidos!| Ahora entremos ...
¥ matemitica
» Lengua !s
P Clencias Sociales Wro =ruestraaula G X® & W
P Ciencias Nawrales B SHEXEEW
¥ Educacién Artistica g ap AEEXT AN
F Farmacidn Eticay

La actividad “Tarea” creada se vera en el bloque en forma similar a la imagen siguiente:

1 Matematica U
Ajustes
8 Foro de matematica
¥ Administracion del curso & Entregar trabajos de Matematica
& Activar edicion
[B) Editar ajustes

¥ Usuarios z Lengua 1
% Filtros
B Calificaciones g Foro de Lengua

& Entregar trabajos de Lengua

Copia de seguridad
@ cop ¢ & Complemento Directo

@ Restaurar

& |mportar

& Reiniciar 3
¥ Banco de preguntas

B Repositorios

Ciencias Sociales O

. H Foro de Ciencias Sociales
¥ cambiar rol a... & Entregar trabajos de Ciencias Sociales

¥ Ajustes de mi perfil
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Haciendo clic en “Complemento directo”, los alumnos podran subir sus tareas y noso-
tros podremos ver todas las tareas subidas.

¢Qué pueden hacer nuestros alumnos?

Los alumnos no pueden editar el aula, tarea que so6lo esta habilitada para nosotros. Si,
en cambio, podran subir las tareas solicitadas por los docentes. También pueden es-
cribir y modificar paginas en la actividad Wiki (Véase “Qué es una Wiki"), publicar en
los foros (Véase “Qué es un Foro”) o ver aquellos archivos o paginas que hayamos subi-
do al aula.

¢Qué es un foro?

Un foro es otra de las funciones habilitadas en la plataforma de Aulas Virtuales. Se tra-
“ta de una herramienta que permite intercambiar mensajes y mantener conversaciones
en tiempo diferido (asincréonicamente). Habitualmente se la utiliza para intercambiar
ideas o reflexionar en conjunto sobre un tema especial. El foro es una herramienta inte-

resante para fomentar el debate dentro del grupo de alumnos y alumnas.

FORD » Foro soclal @ gu:ca en foro:

Faro ablerto a compartir nuestras experiencias

* pa 3
Paginas del sitio k,nlor_ar un nuevo tema de discusidn aquﬁ

¥ mi perfil
P Mis cursos ;s
v Cursos Tema Comenzado por Respuestas Ultimo mensaje
¥ Sala de maestros y . Admin
P Bienvenidos y Biznvenidas Docents Docente 1 Bt G Rt

¥ Docentas
P Particic
¥ FORQ

BEroro social
P Tema2

Ajustes

¥ administracion del foro
® Suscripcidn opcional

Wiree & atte fore

P administracién del curso

¢COmo se organiza?

El foro se organiza por temas: cada uno de ellos consta de un mensaje inicial y de las
respuestas a ese mensaje inicial; asi se forma un “hilo” o cadena de mensajes que van
armando esa conversacién en diferido. A su vez, se pueden generar nuevos mensajes a
partir de esas respuestas y crear ramificaciones de la conversacién, tal como ocurre
en una conversacion cara a cara. Como todos los mensajes quedan registrados y rela-
cionados con fecha y hora, es posible reconstruir una conversacién sin perder ningin
aporte. Esto convierte al foro en una herramienta interesante no s6lo para el debate,
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sino también para las tareas de sintesis, integracion y reflexiéon sobre los procesos
transitados.

Usted s& ha Identificado come Docents Docants |

Pagina Principal B Mis cursos » Doconts

Navegacion - Diagrama de temas Actividad reciente

pal FORO Actividad desde Manday, 19
December de 2011, 16:3¢

= Area personal

¥ paginas del sitio
¥ M perfil

¥ Mz cursos Zin novedades desde el dith

¥ s BCCRIC

dels

¥ Docentas
' Farticipantes []
b FORD
¥ Tema2

ESPACIO PARA COMPARTIR =]

Ajustes =

¥ administracidn del curso

Docentas

rme de baja en

¥ ajustes de mi perfil
?  Actividades Segundo Ciclo =

- Actividad que articula Ciencias Haturales, Lengua y
Educacion Artistica.

¢Como usar el foro?

Si queremos participar en un “hilo” de conversacién abierto con anterioridad, debemos
agregar un mensaje. Para ingresar un nuevo mensaje en un foro, realizamos los siguien-
tes pasos:

Hacemos clic en el nombre del foro. En el ejemplo, “Foro social”.

Usted se ha Identificedo como Docente Docente |

Pégina Principal = Mig curtos B Oocantes = FORD B Fart soclsl b Risnvandos v Blenvenidag 0 I @
Navegacion =
Mostrar respuestas anidadas |
Pagina Principal
" fArea perconal Bi idos y Bien id
¥ paginas del sitio de Docente Docente - Friday, 11 de November de 2011, 16:36
¥ M perfil Esperamos que ecte espacio resulte enriquecedor para nuestra practica diaria . El grado modelo nos da una idea basica
¥ Mis cursos lo que puede Inclulr un aula virtual para continuar o complementar nuestra labar cotidiana.
LT

En la barra a la izquierda de lapantalla podemos acceder al "Grado Modelo® incluido en "aulas de apoyo®

Feip
: Re: Bienvenidos y Bienvenidas
* Bienvenidos y : S
Blenvenldas de Admin Administrador - Friday, 11 de November de 2011, 16:43
¥ Tema? |Gracias por la bienvenidal
Laura
Ajustes
Mostrar mensaje antericr | Res
¥ Administracién dal foro ostrar n je anterior | Resp

® Suseripetén opelonal

® Suscribirse s
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En la nueva ventana veremos un listado de los temas de conversacion o “hilos” vigentes.
En nuestro ejemplo, s6lo hay uno: “Bienvenidos y Bienvenidas”.

Usted se ha Identificado como Docente Docente |

Pagina Principal & Mg cursos B Docantes & FORO I Foro soc @ Eust‘dr en

Navegacion Foro ablerto a compartir nuestras experiencias

Pag

na Principal

® frea personal
¥ péginas del sitic [elocar un nuevo tema de discusidn aqui
¥ i perfil

¥ Mis cursos

o Tema Comenzado por Respuestas Ultime mensaje
a

-

Blenvenidos y Bianvenidas Docents Docents 1 "

P Participantas
~ FORD

PForo social
¥ Tema2

Ajustes

¥ Administracidn del fore
= Suscripeidn opclonal

= Suscribirse o este for
¥ Administracidn del curio

¥ Ajustes de mi perfil

Elegimos el mensaje que deseamos responder y hacemos clic en “Responder”, en las op-
ciones que figuran abajo y a la derecha de la pantalla.

@ E ar en foro

Navegacion =l . e
Pagina Principal
» Area parsornial Bienvenidos y Bienvenidas
» Paginas del sitio de Docente Docente - Friday, 11 de November de 2011, 16:36
LY perfil Esperamos que este espacio resulte enriquecedor para nuestra practica diana . EL grado mod
* Mis cursos una idea basica de lo que puede incluir un aula virtual para continuar o complementar nuestr:
b a cotichana,
¥ Docentes En la barra a la 1zquierda de lapantalla podemos acceder al "Grado Modelo” incluido en "Aula
4 Participantes apoyo”
~ FORD
HFara social
® Bienvenidos y
Bienvenidas Re: Bienvenidos y Bienvenidas
¥ Tema2 de Admin Administrader - Friday, 11 de November de 2011, 16:43
jGracias por la bienvenida!
Ajustes = Laura

¥ Administracion del foro

© Suscripcion opcional Mostrar mensaje anterior |
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» En la nueva ventana que se abre, redactamos el texto de nuestra respuesta, adjun-
tamos archivos si lo deseamos y hacemos clic en “Enviar al foro”.

Fla

Su respuesta
¥ Docentes P

4 Participantes Asunto® Re: Bienvenidos y Bienvenidas
~ FORD Mensaje® | Fuente - || Tamafo -| Formato |- Rl |
FlFﬂmsocial B JZ Ussx x| EEE| F20@EA -
Tema 1 e :
== E =R E e
Ajustes =

¥ Administracion del foro
® Suscripcion opcional

® Suscribirse a este foro
¥ Administracion del curso

¥ Ajustes de mi perfil

Ruti:
Formate HTML

B

Suscripeion {3) Deseo recibir copias de este foro por cormeo ~

Archive Egga_rul Tamafic maximo para archivos nueves: 2Mb

adjunto @ Mo se han adjuntado archivos

Nuestro mensaje quedara agregado a continuacién del que hayamos respondido.
El mensaje y su respuesta se veran asi:

: |Mn\rer este tema a.. v" Mover]
|Mostrar respuestas anidadas V|

Bienvenidos y Bienvenidas
de Docente Docente - Friday, 11 de November de 20171, 16:36

Esperamos que este espacio resulte enriguecedor para nuestra practica diaria . El grado modelo nos da
una idea basica de lo que puede incluir un aula virtual para continuar o complementar nuestra labor
cotidiana.

En la barra a la izquierda de lapantalla podemos acceder al "Grado Modelo” incluido en "Aulas de apoyo”

Editar | Borrar | Responder

Re: Bienvenidos y Bienvenidas
de Admin Administrador - Friday, 11 de November de 2077, 16:43

iGracias por la bienvenida!

Laura

Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder
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¢Como agregamos un foro en el bloque?

Ademas de participar en una conversacion ya abierta, podemos abrir nuevos ejes de in-

tercambio y debate. Para agregar un foro en un bloque, debemos estar en el modo edi-

cion. Para eso, hacemos clic en “Activar edicion” en la barra superior.

{.}s@ed'-ze:-_-ha ﬂ;niﬁﬁ:ndo come Docente Docente (53lir)
- —~

7=~
O

[ sain |

» En el bloque que deseemos, hacemos clic en “Agregar actividad”y elegimos “Foro” de

las opciones desplegadas que se muestran.

e

ESPACIO PAR:

Este espacio es pa
expariencias, mate
Sluranos, Tam.b.l'éne;
iz distintas activid.

olataforma “aulas

-1

Agregar actividad...
Base de datos
Chat

Consulta
Cuestionario
Encuesta

Glosario

Leccidn

MWadulo de encuesta

Paguete SCORM

Taller

Taraas
Suhida avanzada de archivas
Texto en linea
Subirun solo archivo
Actividad no en linea

WYiki

Agregar actividad. ..

# =2 []

» En la nueva ventana agregamos el nombre del foro, que sera el tema a debatir o

sobre el cual opinar. En el campo mas amplio que se abre podemos hacer una pre-

sentacion breve de la cuestion sobre la que deseamos abrir el intercambio. Final-

mente, hacemos clic en “Guardar cambios y regresar al curso”.
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®Agregando Foro a ESPACIO PARA COMPARTIRg
~General
Mombre del forn® | |
Tipo de foro @ |For0 para uso general Vl
Introduccién Fuente ‘ ".I_'a!'nfaﬁ_o * || Pérafe -1l |#845 IIE”
BJ Uwx ¥|[ESE|JLBEA -
EEFE|e o= BR[|
Ruta: p i
Formato HThL %
Modalidad de !Suscripcio’n opcionsl w
suscripcion (&
ileer rastreo de
este foro? (3

» El foro estd creado, pero necesitamos escribir un primer mensaje para iniciar la con-
versacion tal como esta explicado en “;Cémo usar el foro?”.

Hay distintos tipos de foros:

Foro de novedades. S6lo el docente puede escribir mensajes. Este tipo de foro funcio-
na como una cartelera en la que, por ejemplo, se hacen anuncios o se recuerdan fechas
importantes.

Cada persona plantea un tema. Cada persona puede plantear un nuevo tema de deba-
te (y todos pueden responder). Esta modalidad es util cuando queremos que cada estu-
diante empiece una discusién acerca de, por ejemplo, sus reflexiones sobre el tema de
la semana, y que todos los demas le respondan.

Un debate sencillo. Es simplemente un intercambio de ideas sobre un solo tema, todo
en una pagina. Util para debates cortos y concretos.

Foro Py R. Preguntas y Respuestas. Los estudiantes deben fijar sus puntos de vista an-
tes de ver los mensajes de los demas.

Foro general con formato de blog. Un foro abierto en el que cualquiera puede iniciar
una nueva discusion en cualquier momento y en el que los temas de discusién se mues-
tran en una pagina con enlaces titulados “Discute este tema”.

Foro para uso general. Es un foro abierto en el que cualquiera puede empezar un nuevo
tema de debate cuando quiera. Este es el foro mas adecuado si queremos que todos los
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participantes puedan iniciar temas de conversacién y responder a todos los mensajes.
Los foros permiten respuestas mas reflexivas que las que se dan en una conversacion
cara a cara. También pueden brindar oportunidades de participacién a todos, incluso
a los mas retraidos.

El hecho de que toda la conversacién quede registrada da lugar a andlisis de la
evolucion del debate o la conversacién. También habilita la reelaboracién de los dichos
previos.

Podemos usar los foros para debates proponiendo preguntas que generen con-
troversia o diversidad de opiniones, o para recoger comentarios sobre actividades en-
tre grupos, entre otros usos.

¢Qué pueden hacer nuestros alumnos?

Los alumnos y alumnas pueden escribir mensajes en los que comenten actividades rea-
“lizadas, paseos hechos o videos mostrados en clase. También pueden proponer pregun-
tas o realizar consultas, seguin la consigna dada por el maestro o la maestra. EIl proce-
dimiento para los estudiantes es el indicado en “;Cémo usar el foro?”.
Segun el tipo de foro, podran también abrir sus propias lineas de discusién
proponiendo temas de su interés.

¢Qué es una Wiki?

Una Wiki es un sitio web que puede ser editado —es decir, modificado— no sé6lo por quien
lo cred, sino por todos los que participen en ella. Esto la convierte en una herramienta
ideal para el trabajo colaborativo.

¢Como se organiza?

La Wiki estd organizada como un conjunto de paginas web. En la parte superior de ca-
da pagina hay varias solapas o pestafias que permiten modificarla, agregar comenta-
rios, ver la historia de todas las modificaciones realizadas y acceder al mapa, que fun-
ciona como indice de todas las paginas que componen la Wiki.

¢Qué podemos hacer?

Con la Wiki podemos trabajar actividades que involucren producciones colectivas o
propuestas iniciadas por los docentes y continuadas por los alumnos y alumnas.

Puede ser una publicacién en la que distintos grupos estén a cargo de distin-
tas secciones o capitulos; por ejemplo, que cada grupo trabaje en una pagina de la Wiki.

También puede ser el analisis de un mismo evento desde distintos angulos; por
ejemplo, en cada pagina se pueden crear infografias o mapas conceptuales sobre ese
evento planteado desde distintos puntos de vista.

O, por qué no, hacer un recorrido audiovisual por la escuela y utilizar una pa-
gina para cada uno de los sectores o de los tipos de actores que participan en ella. Las
posibilidades quedan abiertas a nuestra creatividad.
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¢Como creamos una Wiki?

» Ingresamos a nuestra aula en “Aulas Virtuales”.

» Hacemos clic en “Activar Edicién” a la derecha de la barra de titulos.

ente Docente (Salir)

Aula virtual de 1°

Pagina Principal & Cursos m Aulas virtuales & Aulas virtuales de 1% & 1a

[ sain |

» En el bloque en el cual estemos trabajando, hacemos clic en “Agregar Actividad” y
elegimos “Wiki” en el ment que se despliega.

¥ administracion del curso

# Dezactivar edicidn

B Editar ajustes
¥ Usuarios &
[ Agregar actividad
(@ | Agregar recurso.., ¥ (@ Basededatos
Chat
Consulta o
2 Cuestionario
Actividades Segundo Ciclo Encuscts o
. N ) . |Fora
- Actividad que articula Cienciat Glosano
ir e Leccidn 1+
Educacion Artistica. Médulo de encuesta 3
Paquate SCORM
. = Taller
¥ Cambiar rol a Tareas
. Subida avanzads de archives
R . Titochey 0f: S X e am Toxio en finga
Ajustes de mi perfil Wroche yDin e fX=0 Subir un soio archivo
Aclvidad no an linea
¥ administracién del sitio
@ | Agregar recurso... v:@ | Agregar activdad... ~
3 Talleres de Jornada Extendida: Taller de Educs Tecnaldgica m]
v
* Propuesta para ¢ Taller: Orie ones para elfla docente,
']
[

& Primera Propuesta para el aula
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» Se abrird una nueva ventana:

#Agregando Wiki a Tema 2

General
" Area personal Nombre de |a wiki
¥ paginas del sitic .
¥ i perfil ;
= | Tamafio * | Formato “hl=0 0o || 4 25
¥ Mis cursos = s e
b1k Uoasex XV JLUEEA-S
¥ Docentes EEE e 6| % 0002 | pem |-
P Participantes
?
Ajustes
Wan
¥ administracion del curso
& Desactivar edicidn
R Editar ajustes Ruta: P
¥ Usuarios Formato HTML &
k)
v Ajustes wiki
l nes Mombre de la [Nombre de la primer:
o Copla de 1= primera pagina®
] @
=1 tar Modo Wikl @ | Wik colaborativa =
« lar Camuars ans (s

En el cuadro “General” asignamos un nombre a la Wiki (en nuestro ejemplo, “Noche y
Dia”) y una descripcién. En el cuadro “Ajustes Wiki” le damos un nombre a la primera
pagina (en nuestro ejemplo, “Portada”). Luego hacemos clic en “Guardar cambios y re-
gresar al curso”.

La Wiki se vera en nuestro bloque en forma similar a esta imagen:
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» Hacemos clic en “Noche y Dia”, el nombre de esta Wiki, para crear las distintas pagi-
nas que la compondran. Se abrird una nueva ventana que nos permitira crear la pri-
mera pagina, a la que ya habiamos llamado “Portada”, y agregarle contenido. Hace-
mos clic en “Crear Pagina”.

ado comoe Docente Docenty |

E 7
Sala de maestros y'mae

Pigina Frincipal #= Mis cursos = Docantes = Tema 2 = Noche y Oia b Portada Buscar
Navegacion En esta Wikl cada grupo debe registrar la informacidn que averigiie. Agregar un bloque
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=)
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¥ M parfil de la pagina
¥ Mis cursos Farmato @

@ Formato HTML
© Formate Crecle
© Formate NWIKI

¥ Tema 2
EiNoche y Dia
Ajustes =
Waun
¥ Administracidn wiki
" Ea

En la nueva péagina, escribimos todo lo que queramos que se vea en la portada. Pode-
mos agregar imagenes, usar colores, diferentes tipos de letra, insertar enlaces y todas
las posibilidades que ofrece cualquier editor de texto. Una vez que terminamos, hace-
mos clic en “Guardar”.
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La portada se vera ahora, por ejemplo, asi:

Pigina Principal & M3 curses ® Docentes ® Tema 2 & Noche v Dia B Ver i Portada = Ver buscar
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Resulta muy util organizar la portada de manera de tener acceso a todas las paginas
de la Wiki desde ella. Pero también podemos acceder a todas las paginas desde una pa-
gina en la que los accesos se crean automaticamente: se trata de la pagina “Mapa”. Ac-
cedemos a “Mapa” desde el enlace en la barra a la derecha de la pantalla, bajo el nom-
bre de nuestra Wiki.
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Podemos crear tantas paginas como queramos haciendo clic en “Nuevo” en la barra de
la izquierda y realizando el mismo procedimiento; por ejemplo, dejando preparada una
pagina para cada grupo. Si deseamos hacer cambios en alguna de las paginas ya crea-
das, hacemos clic en el enlace “Editar” en la barra que esta a la izquierda de la pantalla
o en la pestana “Editar” en la parte superior.

Si creamos nuestra portada con enlaces a las deméas paginas, debemos acordar-
nos de agregar un enlace a cada pagina que incorporemos. Para eso, copiamos la direc-
cién de la pagina destino de la barra de direcciones en la parte superior de la pantalla:

! Docentes - Mozilla Firefox
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S s | T T |- J
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Ajustes

= Administracion del curso
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En nuestra portada, en la pestafia “Editar”, seleccionamos la palabra que sera el enlace
y hacemos clic en el simbolo de enlace (dos eslabones enlazados):
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En la nueva ventana, pegamos la direccién en el cuadro “URL del hipervinculo” y hace-
mos clic en “Actualizar”.

Editar

Insurtar'sditar hiparvinculo

TGeneral || ventana emergente | Eventos | avanzado |

Proplededes gonprales

Editan URL del hiparvinoula greal 3 )
Ariclas [ |
Desting Ao wn esta ventana | marco_ ¥
Teulo
Clase == Ninguno - |

Ajustes |
A t = =

Marcas

¢Como modifico una pagina en la Wiki?

Si nosotros o nuestros alumnos deseamos agregar imagenes, enlaces, textos o aun pa-
ginas en la Wiki, usaremos la barra que esta a la izquierda y procederemos como en el
ejemplo anterior, haciendo clic en:

» Nuevo: para agregar una nueva pagina en la Wiki.

» Ver: para ver como queda.

» Editar: para agregar contenido en la pagina.

» Comentarios: para comentar sobre las paginas propias y ajenas.

» Historia: para seguir la evolucién de todos los aportes de cada uno de los que par-
ticipan en la Wiki.

» Mapa: para ver y acceder a todas las paginas que componen la Wiki.

¢Qué pueden hacer nuestros alumnos?

Los alumnos y alumnas participan, segin la consigna del docente, realizando las acti-
vidades propuestas; por ejemplo, redactar textos, subir imagenes, videos o archivos de
audio o hacer nuevas paginas en la misma Wiki.

Todos pueden ver las creaciones de los demas y también pueden modificar tan-
to las realizaciones propias como las ajenas. Por eso la Wiki se constituye como una
herramienta ideal para aprendizajes constructivos y para correccion entre pares. De-
bido a esta caracteristica de poder editar e intervenir en las producciones ajenas, es
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conveniente acordar entre todos ciertas pautas comunes de etiqueta en el uso de la Wiki

para evitar vandalismos y aprender a respetar el trabajo ajeno.

¢Qué es la sala de maestros y maestras?

Es un aula virtual, a la que s6lo pueden acceder los docentes, destinada a comunicar-

nos y compartir material y experiencias con los maestros de la escuela.

¢Como se organiza?

Como todas las aulas de “Aulas Virtuales”, estd organizada en cuatro areas bien

diferenciadas:

1.

Una barra superior en la que figura mi nombre de usuario, el titulo del aula
(“Sala de maestros y maestras”) y el nombre dado al aula.

Una barra lateral izquierda que contiene un bloque llamado “Navegacién”, que
permite dirigirnos (“navegar”) a las distintas areas de Aulas Virtuales con sélo
hacer clic en las palabras.

Una barra lateral derecha que contiene inicialmente un bloque llamado “Activi-
dad reciente”, en el que se puede leer la dltima modificacién que hubo en la sala
(un mensaje nuevo, un nuevo archivo que se subid, un nuevo bloque que se agre-
g0, etcétera). También se pueden incoporar otros bloques que nos parezcan uti-
les.

Una zona central, llamada “Diagrama de temas”, dividida en bloques. Inicial-

mente, veremos un bloque llamado “Foro”, uno titulado “Espacio para compartir”
y un tercer bloque denominado “Actividades Segundo Ciclo”, pero podemos agre-

gar tantos bloques como queramos.
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. materiales y producciones de los alumnos. También 3 de Jan, 17:26
Ajustes =l Neche y Dia

es un lugar donde ensayar con las distintas
¥ Administracion del curso actividades y recursos que ofrece esta plataforma
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¢Qué podemos hacer?

En los bloques de la zona central podemos escribir textos, agregar foros, compartir ar-
chivos o utilizar las herramientas disponibles en las actividades.
Inicialmente, lo que vemos es:

Diagrama de temas

FORO

Para intercambiar mensajes con opiniones,
novedades, reflexiones referidas a nuestro trabajo
BN con las “sulss virtuales

B Foro social

Un primer bloque, “Foro”:

En el foro social podemos comunicarnos e intercambiar ideas entre los docentes de la
escuela por medio de mensajes, los cuales quedaran registrados para futuras consul-
tas. Pero también podemos ir creando foros adicionales si deseamos abrir espacios pa-
ra temas especificos, para discutir algun proyecto transversal entre colegas, la organi-

zacién de algtin evento escolar o cualquier otro tema.

Diagrama de temas

FORO

Para intercambiar mensajes con oginiones,
novedades, refleviones refenidas a nuestro trabajo
con las "auwlas virtuales”,

BE Foro social
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Un segundo bloque, “Espacio para compartir”:
Como ejemplo, contiene una descripcion de la funciéon de la sala.

1 ESPACIO PARA COMPARTIR

<[

Este espacio es para que compartamaos experiencias, ‘
materiales y producciones de los alumnos. También

es un lugar donde ensayar con las distintas

actividades y recursos que ofrece esta plataforma

“aulas virtuales”.

Un tercer bloque, “Actividades Segundo Ciclo”:

Contiene un archivo con la descripcién de una actividad transversal propuesta
como ejemplo para las Aulas Virtuales.

También podriamos agregar en un bloque foros, Wikis, paginas web, videos y
todo aquello que nos parezca tutil poner en circulacién entre colegas

¢Qué pueden hacer nuestros alumnos?

Este espacio esta reservado a nosotros, los docentes. Nuestros alumnos no pueden in-
gresar en él.

¢Qué es el aula virtual de proyectos?

Como se menciond anteriormente, es un espacio para el desarrollo de proyectos de tra-
bajo transversales, que pueden involucrar a mas de un grado, seccién o area. A este es-
pacio acceden alumnos y docentes del mismo grado o de otro con el que comparten un
proyecto en comun.

¢Como se organiza?

El aula virtual de proyectos tiene una estructura similar a la de las aulas de cada gra-
do. Esa estructura puede adecuarse a las necesidades de cada proyecto y de los que
participan en él.




PRIMARIA DIGITAL AULAS DIGITALES MOVILES

materiales y producciones de los alumnos, También

AJustes : es un lugar donde ensayar con las distintas
¥ administracion del curso actividades y recursos que ofrece esta plataforma
# Activar edicion ‘aulas virtuales”,
[BEditar ajustes
¥ Usuarios
B Darme de baja en 2 s . O
Basias Actividades Segundo Ciclo
% Filtros - . s .
- Actividad que articula Ciencias
Calificaciones s Far
l_ Naturales, Lengua y Educacién Artistica.
& Copia de seguridad
@ Restaurar L5 Noche y Dia
Importar Moche y Dia
po!
& Reiniciar
¥ Baneo de preguntas
B Repositorios 3 Talleres de Jornada Extendida: Taller de Educacion u

Tecnologica
» Cambiar rol a...

e Propuesta para el Taller: Orientaciones para
¥ Ajustes de mi perfil el/la docente.

P Administracion del sitio

® Primera Propuesta para el aula

El aula esté organizada en bloques. En el primer bloque hay una breve descripcién y un
foro de novedades. Los restantes bloques estan vacios para que los adaptemos con li-
bertad para cada proyecto, segiin las necesidades y los que participan en él.

¢Qué podemos hacer?

Podemos utilizar un bloque para cada proyecto o toda el aula para un proyecto en el
que participe toda la escuela, por ejemplo. Nosotros decidimos. El aula se edita de igual
forma que cualquier otra de la plataforma. Para conocer como hacerlo, véase “;Cémo
editamos el aula virtual.

¢Qué pueden hacer nuestros alumnos?

Nuestros alumnos tienen las mismas posibilidades de acceso e interactividad que en
el aula del grado. La diferencia fundamental es que aqui pueden interactuar con los
alumnos y alumnas de los otros grados participantes del proyecto, esto enriquece aun
mas la experiencia de aprendizaje y facilita intercambios entre alumnos y alumnas de
distintos grados y/o entre grupos numerosos compuestos por varias secciones del mis-
mo grado.



A MODO DE CIERRE

Este texto de ayuda es apenas una introduccién a las muchas opciones que ofrecen
las Aulas Virtuales. Tanto sus herramientas como las posibilidades de aplicacién en
combinacidén con el aula presencial se veran aprovechadas con la practica, el inter-
cambio de experiencias y el ensayo y error. Los invitamos a esta experiencia explo-
ratoria que recién se inicia.






ANEXO 1
ACTIVIDADES

DE SENSIBILIZACION
EN EL USO DE LA RED

“Aulas Virtuales” es un espacio y modalidad que se suma a nuestra aula de clase. Me-
diante el aula virtual —ubicada en “Aulas Virtuales”—, docentes, alumnos y alumnas po-
dremos desarrollar competencias tipicas de la interacciéon con la tecnologia y fortalecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Por medio de distintas actividades adaptables
a preferencias y estilos diversos, podremos ir incrementando la motivacién y favore-
ciendo la retencién y el desarrollo de funciones cognitivas superiores.

Aligual que en la escuela concreta, fisica, todos los alumnos deben identificar-
se para poder realizar su seguimiento o cuidar su identidad y privacidad en el espacio
virtual. Asi también aprenderan a relacionarse con respeto en este medio.

Para ingresar a “Aulas Virtuales” —como en cualquier otra plataforma- es nece-
sario que cada alumno utilice ciertos datos inicos para identificarse: nombre, apellido,
correo electrénico, nombre de usuario y contrasefia.

Es importante tener en cuenta que —mas alla de los procedimientos técnicos— el
momento de definir el perfil de usuario de nuestros alumnos es una buena oportunidad
para trabajar con ellos tres temas que son inherentes al uso de la tecnologia: identi-
dad, privacidad y cyberbullying, o acoso entre nifios a través de los medios electronicos.

La integracién pedagdgica de TIC implica conocer e interactuar con entornos
tecnolégicos y contenidos multimediales desde un marco reflexivo, creativo y respon-
sable. De alli que resulte necesario trabajar estos temas en forma paralela a la interac-
cién con el aula.

El desempetio en los entornos virtuales exige a los usuarios competencias no sdélo téc-
nicas, sino también sociales. Las practicas que habitualmente nifios, nifias y jévenes
realizan en la red obligan a la escuela a problematizar, junto con ellos, cuestiones cen-
trales en lo referido a la construccion de identidades virtuales y a la relacién entre las
personas fisicas representadas por ellas. La alfabetizacién multimedial apunta a reco-
nocer que, en el conjunto de oportunidades de conocimiento, comunicacién y participa-
cién que las TIC ofrecen, surge asimismo un conjunto de responsabilidades que se de-
ben asumir y algunos riesgos que tienen que ser identificados.

Es fundamental que los docentes comprendamos que nos movemos en un es-
pacio complejo, con fortalezas y debilidades, en el que muchas veces las oportunidades
conviven con los conflictos. Entre las primeras cuestiones para problematizar, podemos
identificar tres como las méas importantes:




1.

Identidad

La mediacion tecnolégica permite asumir otras identidades ademas de la propia,
ya que cada usuario puede identificarse con un nombre distinto del propio, un
“nombre de usuario”. Este procedimiento requiere tomar ciertas decisiones res-
pecto de como cada persona se presentard virtualmente frente a los demas. Esa
suerte de “firma” permitira luego identificar facilmente a quién pertenece cada
una de las intervenciones, por lo que demandara responsabilidad en su uso.

Sin embargo, es necesario reconocer que el anonimato que da la pantalla produ-
ce efectos sobre la percepciéon que cada uno tiene de si mismo y del otro. Poder
asumir otras identidades, o aun la misma identidad, pero sin el grado de expo-
sicion que fuerza la relacion cara a cara, puede tener efectos contraproducentes
para quienes deseen cubrirse tras ello o muy beneficiosos para aquellos o aque-
llas mas timidos que se inhiben de participar. Pensar en nuevas identidades
para interactuar en las redes puede ser una oportunidad interesante para
reflexionar sobre rasgos personales que se quieran destacar, gustos, preferen-
cias, saberes, habilidades y deseos de cada alumno y alumna.

Cyberbullying

El anonimato que da la pantalla y la falta de presencia fisica cara a cara —ya se
dijo— puede tener efectos negativos si alguien los usa para agredir, amenazar o
acosar a otras personas amparandose en la impunidad que da la distancia fisica
y/o temporal. También es importante trabajar con quienes puedan sentirse con-
fortados por el efecto social que tales acciones causen en un conjunto de espec-
tadores. La agresion virtual es un fen6meno que se da en todas las edades, pero
puede ser especialmente virulento entre nifios y nifias de 11 a 14 afios. Mensajes
ofensivos, difamacion e insultos son las formas méas comunes de cyberbullying.
Los niflos y las nifias deben estar advertidos sobre estos fené6menos y saber
como actuar para minimizar el efecto que puede tener sobre las victimas. Tam-
bién es necesario trabajar con los victimarios para concientizarlos sobre el dafio
real que producen y las consecuencias de sus actos. La escuela —y en especial el
vinculo de confianza con cada maestro o maestra— resulta un interesante camino
para encarar la formacion de los alumnos en este sentido.

Privacidad

Otro aspecto relacionado con los anteriores es la ausencia o escasa conciencia
sobre el grado de exposicion que se produce al publicar algo que puedan ver
otros. Poder reflexionar y decidir a conciencia qué aspectos de la vida personal
se comparten con los demas o no es una de las cuestiones basicas que pueden
encararse en clase.

El servidor escolar fue pensado, justamente, para proteger la privacidad de los
alumnos y alumnas de la escuela respecto de factores o agentes externos a ella.
Eso no quita, sin embargo, el trabajo de formacién sobre las opciones de priva-
cidad que existen. Asi, los alumnos y alumnas estaran prepararlos para cuando
empleen tecnologia en otros &mbitos fuera del escolar o si utilizan Internet.
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Para trabajar estas cuestiones basicas de la cultura tecnolégica con los nifios y nifias,
proponemos las siguientes actividades preparatorias y previas al ingreso en “Aulas Vir-
tuales”. Ellas apuntan a abordar el sentido de definir qué datos nos permitiran identi-
ficarnos e ingresar a cualquier espacio virtual.

Se trata de propuestas genéricas que tienen una intencién orientadora. S6lo en
cuanto maestros o maestras de cada grado sabremos como adaptarlas mejor de acuer-
do con las edades y caracteristicas de nuestros alumnos y alumnas. También es impor-
tante que los adultos a cargo de los nifios y nihas (padres, madres, tios, abuelos) sepan
qué estamos haciendo y por qué para que no sientan desconfianza o temores frente a
las actividades que realizamos con los alumnos y alumnas.

Actividad: Yo en dos mundos

Objetivo: Trabajar sobre la identidad fisica y virtual. Esta actividad nos permitira concien-
tizar sobre las similitudes y diferencias que existen entre las identidades reales y las vir-
tuales, y a la vez, que los alumnos creen un nombre de usuario que recuerden facilmente.

Dispositivos y herramientas: Camara web y programa Tux Paint.

En primer lugar, alumnos y alumnas se tomaran una foto con la computadora portatil y -si
es posible- utilizando Tux Paint pondran su nombre y apellido.

En un segundo momento, presentaran sus perfiles de usuario al resto de los com-
paneros de grado, en forma presencial.

Una vez que los alumnos y alumnas accedan al aula virtual, podran subir su foto
real o la de su usuario en su perfil mediante la funcion “Agregar archivo” del modo en que
se explico anteriormente.

En opciones mas avanzadas, los alumnos y alumnas podran:

Alterar la propia foto con Tux Paint o crear un personaje con el editor de imageny
ponerle un nombre (que luego serd el nombre de usuario en el mundo de "Aulas
Virtuales”).

Grabar una presentacion de si mismos indicando gustos y preferencias, en qué son
buenos y qué les gustaria hacer que no pueden. Asi quedara la presentacion del
usuario, que indica gustos y preferencias.

Armar dos albumes de fotos de los integrantes de la clase en dos Wikis o con una
herramienta de creacion de albumes: el album real y el de usuarios como tarea de
integracién. Usaran el nombre de usuario creado para ingresar al aula virtual.
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Objetivo: Tomar conciencia sobre lo que significa la privacidad al compartir espacios

virtuales. Crear una contrasena que recuerden y una direccion de correo electréonico
imaginaria.

Dispositivos y herramienta: Camara web, aula virtual y banco de imagenes del servi-
dor pedagdgico.

Primer momento:

En primer lugar, cada alumno dibujara, construira o tomara una fotografia de una llave real
o imaginaria. Una vez terminadas, las imagenes se subiran al aula del grado con la funcién
“Agregar archivo” que se explicé anteriormente.

En segundo término, los alumnos y alumnas pondran en una caja, tarro o bolsita opaca
propia, tres objetos o papelitos que digan a) “algo que quiero compartir con todos”, b) “al-
go que quiero compartir con algunos”y c] “algo que no deseo compartir”. Lo que guarda-
ran es lo que no desean que esté al alcance de todos, sino sélo de aquellos que cada uno
decida. Grupalmente debatiran: ;por qué no queremos que algunas cosas estén al alcan-
ce de todos ni que todos lean todo lo que escribimos o escuchen todo lo que hablamos?
¢, Como harfamos para sacar de la caja, tarro o bolsita sélo aquello que queremos compar-
tir con los demés?

En la computadora portétil y/o en el servidor pedagdgico habra una cantidad de disefios
de llaves magicas. Los alumnos y alumnas elegiran una, decidirdn qué abre y qué guarda.
Los docentes plantearemos: “La llave méagica se activa con una palabra méagica -la con-
trasefa- que nosotros mismos creamos. Conversemos sobre qué sucederia si otros co-
nocieran mi palabra magica”.

Segundo momento:

Los maestros y maestras plantearemos que la llave magica también abre el buzén de
mensajes: "Ese buzdn va a estar en una direccion en el mundo en el que me muevo como
usuario, por eso la direccién de mi buzén va a ser, por ejemplo: nombredeusuario@mies-
cuela.ar”. Los alumnos elegiran del banco de imagenes un buzén que pueda ser abierto
con la llave méagica que eligieron.

Luego, alumnos y alumnas crearadn un mapa del mundo imaginario y pondran en collage
los buzones elegidos, con sus llaves respectivas, y la ubicacién de cada buzén con su di-
reccion de correo electrénico. Usaran la contrasena y direccion creadas para ingresar pos-
teriormente al aula virtual.



ANEXO 1

Objetivo: Reconocer la impunidad y el anonimato que puede ofrecer la pantalla, recono-

cer el potencial dano de actitudes relacionadas con el cyberbullying y conocer estrategias
sobre qué hacer al respecto.

Herramientas y recursos: Papeles, cartulinas, marcadores o crayones y programa Audacity.

» Divididos en grupos, los alumnos y alumnas crearan dos mascaras, una que hace decir
cosas que hacen sentir bien al otro, y otra que hace decir cosas que molestan o lasti-
man al otro.

» Luego, cada grupo decidird ejemplos de frases o comentarios que podria decir cada
una de las mascaras, y las escribiran y/o las grabaran de forma que queden escondidas
en ella (por ejemplo, escritas del lado de atras).

» Se intercambiaran las méascaras. El grupo que recibe las mascaras tiene que adivinar
cual es cual, se queda con la mascara buena como regalo del otro grupo, decide como
protegerse de la mascara mala (sin romperla) y devuelve la méscara mala al grupo de
origen ofreciendo consejos sobre cémo transformar la mascara mala en buena. El
grupo de origen decide si transforma la mascara mala en buena o si la tira.

» Luego, maestros y maestras podremos proponer hacer una tormenta de ideas para
responder a la pregunta: “;Qué haria cada uno de nosotros si lee algo en la pantalla
que nos ofende o insulta? ;Por qué?”.

Para organizar la puesta en comun, se pueden escribir en el pizarrén o en un papel afiche
algunas ideas posibles a las que se sumaran nuevas:

» abandonar la actividad

» contarle a un amigo

» no tomarlo en serio

» avisarle a un adulto

» no contestar

» reaccionar cuando uno se entera de que se ofende o insulta a alguien y ayudar a la victima.

Para finalizar, los docentes podremos plantear: ;qué tendrian que hacer los usuarios para
que las relaciones en la red sean respetuosas para con nosotros y con los demas?

Armar un decalogo del usuario respetuoso y responsable en las redes. Compar-
tirlo con el resto de los grados por medio de las aulas virtuales. Las maestras y maestros
de la escuela podran invitar a todos los alumnos y alumnas a ver el decalogo en las sec-
ciones “Novedades de nuestra aula” o “Entre todos” de la plataforma.
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Ahora los alumnos y alumnas estaran listos para ingresar al aula virtual y poder compar-
tir el espacio con otros ninos y nifas de la escuela. Los maestros y maestras podremos
proponer: “Vamos a ingresar en “Aulas Virtuales” utilizando el nombre y apellido, el nom-
bre de usuario de la actividad 1, y la contrasena y la direccion de correo electrénico de la
actividad 2",

Véase ayuda en ;Como ingresar a la plataforma?

En el aula, podran publicar el album y el mapa de la clase de las actividades 1 y 2,
y una foto de los grupos con las méascaras.



ANEXO 2
ACTIVIDAD DE EJEMPLO:
NOCHE Y DIA

WIRTUALES

Proyecto: Noche y Dia

Actividad sugerida para segundo ciclo.

En esta guia de actividades les proponemos:

» Realizar un proyecto de trabajo que articule los espacios curriculares de Ciencias
Naturales, Artes Plasticas y Lengua.

» Trabajar incorporando los materiales de la coleccion “Piedra Libre”.

» Realizar una produccién grupal utilizando las TIC en el aula.

» Trabajar de forma transversal con contenidos de las tres areas curriculares mencio-
nadas.




Objetivo: Indagar sobre las ideas previas que poseen los alumnos respecto de la luna,
el sol, la tierra, el dia y la noche.

1. Visualizar el video de la cancién “Luna Lanar” de Leo Garcia (disponible en
Mediateca). Observacién: sugerimos que el visionado se realice en forma colec-
tiva utilizando el proyector.

2. En grupo ampliado, comenten presencialmente: jcual es el tema de la cancién?,
(qué elementos aparecen para ilustrar el tema?, ;como se muestra la noche?,
(como aparece presentada la luna?, ;qué nombre se le da a esa forma que toma
la luna?

3. De a cuatro, intenten una respuesta a las siguientes preguntas: ;qué vemos
cuando miramos el cielo de dia?, ;y de noche?, ;el sol se ve siempre del mismo
modo?, ;v la luna? ;Por qué es de dia o de noche? ;Por qué salen el sol y la luna?
¢En todo el mundo es de dia y de noche en el mismo momento? Desde una de las
computadoras portatiles registren las respuestas como publicaciones en la Wiki
del aula virtual del grado.

Objetivo: Comparar supuestos previos con informacién cientifica y reelaborar
conceptos.

1. Divididos en grupos de 3 0 4 alumnos y con una computadora portatil por equi-
po, cada uno realizara una de las siguientes tareas de lectura y busqueda:

Grupo Tierra: Busquen y lean las paginas 8 y 9 de “Luces y sombras”, de la
serie Piedra Libre, en la biblioteca virtual.

Grupo Sol: Busquen y lean las paginas 10 y 11 de “Dias de invierno y de vera-
no”, de la serie Piedra Libre, en la biblioteca virtual.

Grupo Luna: Busquen y lean la pagina 15 de “Una luna, varias lunas, sus
fases”, de la serie Piedra Libre, en la biblioteca virtual.

Grupo Astros: Busquen y lean las paginas 18 y 19 de “Galileo Galilei”, de la
serie Piedra Libre, en la biblioteca virtual.

2. Averiglien en la biblioteca de la escuela qué significan los siguientes términos:

" ou ]

“cuerpos del cielo”, “astros”, fase lunar”, “rotacién” y “traslacion”.

3. En cada grupo, elaboren una definicién que integre lo que leyeron e investigaron
sobre cada término y la informacién de Piedra Libre. Preséntenlo al resto de los
grupos en una puesta en comun.

4. Vuelvan a la Wiki y amplien o modifiquen las ideas que plantearon originalmente.
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Objetivo: Integrar los nuevos conceptos desde propuestas plasticas o dramaticas.

Los alumnos eligen entre dos tareas de cierre:

1. La elaboraciéon de una maqueta dindamica o estatica que explique los conceptos
aprendidos.

2. La creaciéon de una cancién sobre el tema, en el estilo musical que los alumnos
elijan, y su representacion.

En ambos casos, los alumnos deberan registrar la experiencia en forma de imégenes,
videos y/o audio, que podran ser compartidos con los otros miembros de la comuni-
dad escolar.







ANEXO 3

En el presente cuadro se detalla la Propuesta de Multimedializacién de “Erik el Rojo”

como modelo de estructura que tiene una de las actividades que estan disponibles en

el servidor. Cada una de las propuestas ofrece alternativas similares.

Actividades:

NOMBRE
DELA
ACTIVIDAD

¢Por qué
Erik el
Rojo?

De nom-
bresy
lugares

Los gran-
des bar-
cos de la
historia

Expedicio-
nes vikin-
gas

Vikingos:
Grandes
viajeros,
grandes
navegan-
tes

Tu barrio,
tu lugar
en el
mundo

Nombres /
Apodos

Lugares /
Significado
de los
nombres

Medios de
transporte
/ Barcos

Viajes /
Expedicio-
nes /
Viajeros

Géneros de
ficcion y de
no ficcion

Tipos de
organiza-
cion de las
comunida-
des

CONTENIDOS

Vikingos /
Mapa / Apodos
/ Google Earth
(si tienen
conexion)

Vikingos /
Lugares / Pais
/ Provincias

Barcos vikin-
gos / Barcos
de la actuali-
dad

Viajes de
vikingos, de
otros viajeros,
teledirigidos y
mediante ima-
genes

Representa-
ciones acerca
de los vikingos
en géneros de
ficcion y no
ficcion

Asentamiento
vikingo /
Barrio urbano
de la actuali-
dad

HERRAMIENTAS
TIC

e-Toys /
Camara de
fotos /
Procesador
de texto

Audacity /
Wiki

e-Toys

Editor de
fotografias /
Presentador
de diapositi-
vas /
Cémara de
fotos (para
sacar fotos y
grabar
videos) /
Escéner

Presentador
de diapositi-
vas / Monkey
Jam

Murales
interactivos

PROPUESTA
DE PRODUCCION

Autorretrato

Afiche

Boceto y
prototipo de
drakar
Drakar
armado en
e-Toys

Historieta
Entrevista

Historieta
Fotonovela
Corto de

animacion

Mural

PROPUESTA DE LECTURA Y
ESCRITURA

Oralizacién del con-
tenido y destacado
con palabras clave
para la lecturay la
escritura

Escritura de nom-
bre y apodo

Oralizacion del con-
tenido y destacado
con palabras clave
para la lecturay la
escritura

Entrada a Wiki
Escritura

Oralizacion del con-
tenido y destacado
con palabras clave
para la lecturay la
escritura

Pinchado y arras-
trado de palabras

Oralizacion del con-
tenido y destacado
con palabras clave
para la lecturay la
escritura

Escritura de listas
de palabras
Escritura de pre-
guntas para entre-
vista

Oralizacion del con-
tenido y destacado
con palabras clave
para la lecturay la
escritura

Escritura de listas
de palabras

Escritura de una
argumentacion
breve

AREAS
INVOLUCRADAS

Plastica
Lengua

Lengua

Ciencias

Lengua

Lengua

Lengua

Lengua
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Enriquecimientos: Son propuestas de informacién adicional. Encontraremos oraliza-
ciones e imagenes que permiten seguir profundizando los contenidos y posibilitan di-
versos recorridos segun los intereses y conocimientos de los alumnos y alumnas y la
propuesta pedagogica de los docentes.

NOMBRE DEL ENRIQUECIMIENTO CONTENIDO PROPUESTA

Los vikingos: grandes El arte vikingo Oralizacion del contenido y destacado con

artistas palabras clave para favorecer la lectura y la
escritura

Iméagenes para ampliar los conocimientos
sobre el contenido

Aurora boreal Las auroras boreales Oralizacion del contenido y destacado con
palabras clave para favorecer la lecturay la
escritura
Imagenes para ampliar los conocimientos
sobre el contenido

Los dioses vikingos Mitologia nérdica. Dioses Oralizacion del contenido y destacado con
principales: Odin y las val- palabras clave para favorecer la lectura y la
quirias escritura

Iméagenes para ampliar los conocimientos
sobre el contenido

Vikingos en América del La llegada de los vikingos a Oralizacion del contenido y destacado con
Norte Ameérica antes del arribo palabras clave para favorecer la lecturay la
de Colén escritura

Imagenes para ampliar los conocimientos
sobre el contenido

Vikingos en la red Distintas producciones de Oralizacion del contenido y destacado con
ficcion que tienen como palabras clave para favorecer la lectura y la
protagonistas a los vikin- escritura
gos, con direcciones en la Imagenes para ampliar los conocimientos

Web sobre el contenido



GLOSARIO
TIC EN PRIMARIA

~
@
Access point: punto de acceso, dispositivo que permite a los equipos y a otros dis-
positivos equipados con funcién inalambrica comunicarse con una red con cable.
Actualizacion: cambio, correccion, puesta al dia o mejora de alguno de los progra-
mas o componentes de una computadora. Por ejemplo, los antivirus deben actuali-
zarse periddicamente para estar al dia y ser efectivos.

Administrador: persona encargada de la gestion de la computadora que cumple
funciones de servidor en un sistema informatico. Entre sus funciones esta dar las
altas de los usuarios y habilitar y deshabilitar secciones y herramientas.
Administrador de archivos: organizador de materiales digitales. Permite visuali-
zarlos en distintas categorias o agruparlos con distintos criterios.

Alfabetizacion multimedial: adquisicién de las destrezas operativas, conceptua-
les y culturales basicas para desempeifarse en forma competente, apropiada y criti-
ca en la vida social, laboral y académica en la sociedad del conocimiento. Este con-
cepto amplia el de alfabetizacion tradicional (vinculado a la lectura y la escritura)
a raiz de la necesidad de, ademaés, formar ciudadanos en la lectura y en la produc-
cion de mensajes en lenguajes y soportes multimediales. Estas destrezas implican la
busqueda y seleccion de informacion, la adquisiciéon de competencias comunicati-
vas que favorezcan la participacién ciudadana, el anélisis y reflexion sobre los con-
sumos culturales y mediaticos, asi como la produccién de mensajes.
Almacenamiento: capacidad que poseen los dispositivos (CD, disco duro, etcétera)
en los que se almacenan o guardan los archivos de un sistema informatico.
Analogico: referido a las sefiales visuales o acusticas que se convierten en una ten-
sién eléctrica variable, que se puede reproducir directamente a través de altavoces
o almacenar en una cinta o disco.

Ancho de banda: cantidad de informacién o de datos que se puede enviar a través
de una conexion de red en un periodo dado.

Antivirus: herramienta cuyo objetivo es detectar, eliminar, bloquear y prevenir vi-
rus informaticos.

Aplicacion: herramienta informatica que permite al usuario realizar ciertas opera-
ciones. Por ejemplo, un procesador de texto.

Aprendizaje colaborativo: forma de aprender junto con otros en la cual todos inte-
ractian con un objetivo de aprendizaje comun compartiendo la responsabilidad y el
disefio y manteniendo el mutuo compromiso con el fin acordado.

Aprendizaje cooperativo: forma de aprender junto con otros en la cual cada uno ha-
ce su aporte a un trabajo o fin comun preestablecido externamente. Cada uno asume
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la responsabilidad por la parte que aporta y enriquece el aprendizaje propio y aje-
no mediante el intercambio.

Aprendizaje distribuido: (también “aprendizaje mixto”, blended learning o b-lear-
ning) modalidad de aprendizaje a distancia en la cual parte del desarrollo del curso
tiene lugar en forma presencial y parte a distancia utilizando la tecnologia digital
para mediar los intercambios y el proceso.

Archivo: documento o material digital que se guarda con un formato determinado
segun su tipo. Asi, un documento escrito se guarda con el formato de archivo de tex-
to, por ejemplo.

Aula virtual: espacio de ensefianza y aprendizaje que tiene lugar con independen-
cia del lugar fisico en el que se encuentren sus integrantes y al que se accede a tra-
vés de dispositivos electronicos como, por ejemplo, computadoras, tabletas o telé-
fonos celulares.

Aulas Digitales Moviles: conjunto de computadoras portatiles (netbooks) capaces de
funcionar en forma aislada, en red local o con conexién a Internet. Estas aulas estan
compuestas por 30 computadoras (una de las cuales es para el docente) y periféricos
(dispositivos de proyeccién, impresora y maquina digital de fotos), y pueden circu-
lar por los distintos espacios de la escuela.

Autogestion: estrategia de trabajo en la que los participantes de una actividad de-
terminada pueden orientarse con autonomia de gestion para el logro de sus objeti-
vos. Para obtener los resultados esperados, es necesario establecer metas, planificar
y hacer un seguimiento de las tareas en forma conjunta.

Avatar: imagen que representa la identidad de un usuario en un entorno virtual.
Puede estar representado con rasgos graficos y, en algunos juegos en red, también
con atributos de personalidad y destrezas.

Back up: copia de seguridad de los datos o informacién que se estan utilizando pa-
ra asegurar que no se perderan debido a una eventualidad.

Banco de datos: conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacena-
dos sistematicamente para su uso posterior. En este sentido, una biblioteca puede ser
considerada una base de datos compuesta en su mayoria por documentos y textos im-
presos en papel e indexados para su consulta. En la actualidad, y debido al desarro-
1lo tecnolégico de campos como la informatica y la electrénica, la mayoria de las ba-
ses de datos estan en formato digital (electrénico), lo que ofrece un amplio rango de
soluciones al problema de almacenar datos.

Banda ancha: transmision de datos por la cual se envian simultdneamente varias piezas
de informacion con el objeto de incrementar la velocidad de transmision efectiva.
Banner: formato publicitario propio de Internet que consiste en incluir imagenes o
animaciones disefiadas con la intencion de llamar la atencidon y comunicar el men-
saje deseado. Generalmente, aparecen ubicados en la parte de arriba de la pantalla,
aunque también es usual verlos a los costados.

Barra de herramientas: componente de una interfaz grafica de usuario, mostrada
usualmente en la pantalla a modo de fila, columna o bloque, que contiene iconos o
botones que, al ser presionados, activan ciertas funciones de una aplicaciéon. Muchas
de las aplicaciones y sistemas operativos desarrollados recientemente permiten a
los usuarios personalizar las barras de herramientas y ajustarlas a sus necesidades.
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Bit: unidad minima de informacién empleada en informatica, en cualquier dispositi-
vo digital o en la teoria de la informacién. Ocho bits conforman un byte.

Blog: herramienta para generar un sitio web en el que el titular puede publicar tex-
tos, imagenes y enlaces en la red. A la vez, estas publicaciones pueden ser vistas, oi-
das y/o comentadas por quienes visiten el sitio.

Blogosfera: conjunto de blogs conectados entre si mediante enlaces de hipertex-
to. Mientras que los blogs por si mismos son s6lo un formato en la Web, la interco-
nexion de estos es un fenémeno social; al verlos como un todo, se pueden determinar
claramente tendencias, gustos, popularidad de sitios, objetos, productos, musica, pe-
liculas y libros como si fuera un ente colectivo.

Brecha digital: inequidad en las posibilidades de acceso material a la tecnologia.
También refiere a otros tipos de exclusion y marginalidades de orden educativo, ge-
neracional, formativo e ideolégico.

Buscador: sistema informatico que busca archivos almacenados en servidores (de la Web,
o sin conexion externa como el servidor pedago6gico de Primaria). Un ejemplo son los bus-
cadores de Internet, como Google o Yahoo. Las busquedas se hacen con palabras clave o
con arboles jerarquicos por temas; el resultado de la busqueda es un listado de direccio-
nes web en las que se mencionan temas relacionados con las palabras clave buscadas.
Busqueda significativa: investigacion que implica un conjunto de actitudes y com-
petencias vinculadas a la bisqueda y evaluacion de la informacién que circula por
la Web. Para lograr la pertinencia de la investigacion, es necesario saber qué se esta
buscando, conocer las distintas opciones para acceder a los datos, manejar estrate-
gias basicas para la evaluacion de fuentes y conocer los tres tipos principales de in-
vestigacion: las palabras clave, la materia y la busqueda por campo.

Byte: unidad basica de almacenamiento de datos en formato digital que se usa en
combinacién con los prefijos de cantidad como Kilo, Mega o Giga. Un byte esta con-
formado por ocho bits.

C

Camara web: pequefla camara digital conectada a una computadora, que puede cap-
turar imagenes y transmitirlas a través de Internet, ya sea a una pagina web o a otra
u otras computadoras de forma privada.

Campus virtual: espacio de ensefianza y aprendizaje por medio del cual una institu-
cién, organismo o empresa imparte formaciéon mas all4 de sus muros. Puede incluir
aulas virtuales, herramientas de comunicacion, repositorios de materiales y herra-
mientas de seguimiento y gestiéon administrativa y académica, entre otras.

Carga cognitiva: es la cantidad de informacién que una persona puede manejar a
la vez. Si hay mas informacién de la que se puede procesar, el aprendizaje no se
produce.

Cargar: hacer que un programa se instale en la computadora. Véase también Subir.
Carpeta (o Directorio): es un contenedor que permite guardar archivos (tal como una
carpeta fisica permite guardar hojas, documentos, etcétera) para su mejor organiza-
cién. Es una forma de organizar la informacién.

Categoria: propuesta de clasificacion de las distintas posibilidades de trabajo en el
Aula Digital Mévil, como el blog, los repositorios, las Wikis, etcétera.

CD: siglas de compact disc (disco compacto). Soporte digital dptico utilizado para
almacenar cualquier tipo de informacién, como audio, imagenes, videos, documen-
tos, etcétera.
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Chat: conversacion escrita realizada de manera instantanea a través de Internet en-
tre dos o mas personas. Esta comunicacion puede ser publica, en los llamados chats
publicos (mediante los cuales cualquier usuario puede tener acceso a la conversa-
cién), o privada, en la que se comunican sélo las personas invitadas.

Cliguear: presionar alguno de los botones del mouse. Onomatopeya en castellano del
sonido que produce esta accion.

Codigo abierto: condicion de ciertos programas y herramientas que permite que
cualquier persona con los conocimientos necesarios modifique su estructura basica
y la distribuya, y que nadie sea propietario de la aplicacién.

Comprimir: empaquetar archivos digitales, de modo que sean mas pequefios, y au-
nar varios archivos en uno solo con el fin de que sea mas adecuado para su envio o
carga en espacios virtuales. Los archivos comprimidos se reconocen por sus exten-
siones: .zip y .rar son las mas comunes.

Comunicacion asincronica: se produce cuando el emisor escribe un texto o mensaje
y lo envia por correo electrénico, mensaje de texto o carta, no hay una conexién di-
recta con la persona a la que se le envia la informacidon. El destinatario lo recibira
cuando revise sus mensajes, bandeja de entrada o buzdn, y podra contestarlo.
Conectividad: capacidad de dos o mas elementos, que pueden ser de hardware o
software, para trabajar conjuntamente y transmitirse datos e informacién en un en-
torno informatico. También se utiliza para referirse a la posibilidad de conectarse a
Internet en un lugar determinado.

Confiabilidad de la fuente: en los entornos virtuales, todas las personas pueden ge-
nerar datos y estos ser considerados como una fuente de informacion. Al realizar una
busqueda de informacion, es fundamental poder identificar la fuente que la produjo,
reconocer sus caracteristicas y el grado de veracidad de la informacién. En muchos
casos, las busquedas nos llevan a opciones que no son las adecuadas para el traba-
jo que se propone o no se puede establecer el origen de la informacién encontrada.
Por esto, resulta central el trabajo con fuentes que puedan ser corroboradas y que
nos permitan realizar las tareas propuestas basandonos en informacién confiable.
Configurar: organizar el sistema operativo y las aplicaciones de una computadora o
equipo informatico para lograr su funcionamiento adecuado. La configuracion de cual-
quier programa se suele cambiar desde “Setup”, “Opciones” o “Configuracién”. En fun-
cién de los usos que se le quieren dar a una computadora, se pueden configurar pro-
gramas o poner computadoras en red, como en el caso de las Aulas Virtuales Moviles.
Contrasena: combinacion de letras y/o nimeros que permite identificar a un usua-
rio con exclusividad y resguardar su privacidad y la integridad de la informacion
asociada a él.

Convergencia: flujo de contenidos a través de multiples plataformas mediaticas, es
la cooperacién entre industrias culturales y el comportamiento migratorio de las au-
diencias, que mandan un mail desde el celular, miran televisién en el auto o graban
un video y lo suben a Internet. Significa un cambio tanto en el modo de produccién
como en el modo de consumo de los medios. Esto implica una transformacion cultu-
ral que les propone a los usuarios nuevas fuentes de informacion, asi como la posi-
bilidad de establecer conexiones entre contenidos dispersos y fragmentados. No es
un concepto que remite sélo a las posibilidades de la tecnologia, sino que también
apunta a los significados y practicas culturales que se potencian.

Copia de seguridad: véase Back up.

Correo electronico: (en inglés: e-mail) servicio de envio y recepcién de mensajes a
través de Internet.

Creative Commons: (en castellano “bienes comunes creativos”) conjunto de licencias
desarrolladas por la organizaciéon homénima, fundadas en el copyright y adaptadas
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a la gestion de la propiedad intelectual de las obras digitales sobre la base de con-
ceptos clave como la colaboracion, la utilizaciéon comercial y la reproduccion.
Cuenta de correo electronico: direccién de correo electronico. Se identifica porque
contiene el simbolo “@” (arroba), por ejemplo, carlos@escuela.edu.ar.

Descargar: (también bajar) trasladar un archivo desde el servidor escolar o un ser-
vidor en Internet a la computadora.

Descomprimir: desempaquetar uno o mas archivos que anteriormente fueron com-
primidos. Véase Comprimir.

Digital: que tiene o usa informacién en sistema binario (1 y O), como las
computadoras.

Digitalizar: convertir cualquier sefial analdgica en una serie de valores numéricos.
La informacién digital es la inica que puede procesar una computadora, general-
mente en el sistema binario, es decir, unos (1) y ceros (0). La forma de digitalizar de-
pende del tipo de informaciéon. Por ejemplo, una fotografia en papel se suele digitali-
zar empleando un escéner. En cambio, para el sonido se suele utilizar un micréfono
que lo transmite a la placa de sonido, donde se digitaliza.

Directorio: véase Carpeta.

Display: visualizador, dispositivo que tienen algunos aparatos electronicos y que
permite mostrar informacién al usuario. Fue creado a partir de la aparicion de cal-
culadoras, cajas registradoras e instrumentos de electréonicos de medicion en los que
era necesaria la visualizacion.

Dominio de Internet: nombre de un sitio o pagina de Internet; por ejemplo: primaria.edu.

E-Beam: marca de pizarra interactiva que crea un espacio de trabajo en un area de
hasta 1,20 por 2,40 metros, en cualquier superficie lisa. Permite guardar, imprimir o
compartir anotaciones. Véase Pizarra interactiva.

E-book: version electrénica o digital de un libro. También se suele denominar asi al
dispositivo usado para leer estos libros, que es conocido asimismo como e-reader o
lector de libros electrénicos.

Editar: modificar los datos de un documento o un archivo.

E-learning: (pronunciado “ilerning”) (también llamado aprendizaje electronico) for-
ma de aprendizaje a distancia en la cual la mayoria de los intercambios entre pro-
fesores y alumnos y de alumnos entre si se encuentra mediada por la tecnologia.
Enlace (o vinculo o hipervinculo): conexion entre dos espacios virtuales. Aparece
habitualmente como una palabra o frase subrayada. Cuando se hace clic en el enla-
ce, se accede al espacio vinculado a él. Frecuentemente se lo denomina por su equi-
valente en inglés: link.

En linea/online: conectado a una red o sistema mayor.

Enriquecimiento: conjunto de recursos multimediales (audiovisuales, gréaficos, visua-
les, interactivos, etcétera) ubicados en un texto digital con el objetivo de ampliar su
contenido a otros lenguajes y formatos. La primera parte del libro digitalizado Viajeros
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1 Erik el Rojo se encuentra enriquecida con informacién adicional de audio e imagenes.
Entornos: espacios que apelan a la convergencia de practicas, soportes, recursos y
experiencias significativas mas que a herramientas o actividades aisladas.
Entornos protegidos: espacios cuidados por parte de los adultos responsables de la
educacidn, que responden a un conjunto de estrategias respecto del contacto con los
contenidos y con Internet. Trabajar con TIC en el Nivel Primario implica trabajar en
el desarrollo de ciertas capacidades y decidir con criterio didactico a qué situacio-
nes se enfrentaran los alumnos para no exponerlos a ciertas complejidades y pro-
blematicas. Con esta idea, las practicas de integraciéon de TIC se realizan en plata-
formas de uso interno (véase Servidor pedagdgico) que permiten la interaccién con
distintos programas y la simulacién de procedimientos web.

E-portafolio: (portafolio electrénico) herramienta de evaluaciéon y estrategia de
aprendizaje caracterizada por la seleccion y recopilacion de tareas y trabajos, jun-
to con las reflexiones sobre el propio proceso de aprendizaje como evidencia de lo
aprendido y la estrategia de aprendizaje. Se almacena utilizando alguna herramien-
ta digital como, por ejemplo, una Wiki.

Escaner: dispositivo que se utiliza para convertir, mediante el uso de la luz, image-
nes o documentos impresos a formato digital.

Escritorio: entorno de imagenes, texto y audio que componen la pantalla principal
en sistemas operativos como Windows, Linux y Mac, entre otros, y que tiene como
objetivo ofrecer una interaccién amigable y comoda al usuario. Suele mostrar los
iconos de aplicaciones, archivos y accesos directos mas utilizados por el usuario.
E-Toys: ambientes de computadora que favorecen que las personas aprendan sobre
sus ideas construyendo y jugando en ellos. Los e-Toys ayudan a un usuario (usual-
mente un nino) a crear un grato y agradable modelo computacional de la idea y pro-
vee pistas sobre como ampliarla.

eXelLearning: programa open source (cédigo abierto). Es una aplicacién que permi-
te a profesores y académicos publicar contenidos didacticos en soportes informaticos
(CD, memorias USB, en la Web) sin necesidad de ser ni convertirse en expertos en HT-
ML o XML. Los recursos creados se pueden exportar en formatos de paquete de conte-
nido de SCORM 1.2 o como simples paginas web autosuficientes, entre otras opciones.
Exportar: trasladar un archivo de un lugar a otro con una configuracion y/o forma-
to especifico. Es posible exportar imagenes, audio y texto de una unidad de almace-
namiento a otra.

Extension: tres ultimas letras que siguen al punto en el nombre de un archivo e
indican su tipo. Por ejemplo, .doc para documentos de texto o .zip para archivos
comprimidos.

Filtro: técnica de control de acceso al contenido. Pueden servir para reducir el spam
o para censurar el acceso a determinados contenidos en linea.

Foro: herramienta que permite un didlogo diferido (asincrénico) entre los participan-
tes por medio de mensajes escritos que todos pueden leer. Una de sus mayores ven-
tajas es que la secuencia de mensajes intercambiados queda registrada.

Fotolog: blog en el cual el titular publica mayoritariamente fotos a las que se les
pueden agregar comentarios.

Fuera de linea / offline: desconectado de la red o sistema mayor.
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G3: (significa tercera generacién) tipo de celulares o dispositivos méviles que pue-
den conectarse a Internet en llamadas de video y a la television digital.

Galeria de imagenes: coleccién de fotografias e ilustraciones, agrupadas en catego-
rias o areas determinadas, que se pueden visualizar y bajar para su uso.

Gestion de derechos digitales: (del inglés Digital Rights Management, DRM) iden-
tifica la propiedad intelectual (ISBN y normas similares de registro de los libros, los
periddicos, las grabaciones musicales, las peliculas, etcétera) y proporciona un mar-
co (un conjunto de reglas que describen el uso aceptable) que permite hacer que se
respeten las restricciones sobre el uso o explotacion de los datos protegidos.
Gestion de la identidad: herramientas y métodos que permiten crear y mantener
una presencia digital con los derechos y las restricciones que la acompafian.
Gestion de la informacion: conjunto de acciones realizadas con el fin de controlar,
almacenar y posteriormente recuperar adecuadamente la informacién producida, re-
cibida o retenida por cualquier organizacion en el desarrollo de sus actividades. In-
cluye el nivel de acceso y los derechos que tienen los usuarios para utilizar los datos.
Gestion del aula: en relacion con las Aulas Digitales Moviles, conjunto de acciones
realizadas con el fin de controlar, almacenar y posteriormente recuperar en forma
adecuada la informacién perteneciente a un curso o a varios.

Gigabyte: unidad de almacenamiento de datos en formato digital conformada por
1024 megabytes. Véase Byte.

Gobernanza: acuerdos estatales y no estatales para la toma de decisiones, que go-
biernan una vasta porcién de Internet (sistema de nombres, dominios, etcétera).
Guardar: (también salvar o grabar): almacenar los datos de un archivo en una com-
putadora o en algun dispositivo de memoria.

Guion: planificacion de la clase en el aula virtual que incluye como se vera, como es-
tara organizada y qué interacciones se prevé que realice el alumno.

Hardware: partes tangibles de una computadora. Lo integran los componentes eléc-
tricos, electronicos, electromecanicos y mecanicos; los cables, gabinetes o cajas, pe-
riféricos de todo tipo y cualquier otro elemento fisico involucrado.

Herramientas de autor: véase Software de autor.

Hipermedia: resultado de la convergencia digital entre distintos tipos de lenguajes,
como texto, imagenes, sonidos, animaciones, videos; conjunto de métodos o procedi-
mientos para escribir, disefiar o componer contenidos.

Hipertexto: presentacion de la informacion en forma de red en la que distintos textos
son enlazados a través de nodos. Esto permite a los usuarios navegar libremente en for-
ma no lineal —a diferencia del texto tradicional, que es secuencial-, lo que posibilita re-
corridos por una red de informacion casi ilimitada a partir de la creacién de multiples
rutas de lectura y escritura. Internet, por ejemplo, es un gran hipertexto ya que permi-
te infinidad de recorridos posibles a través de multiples textos interconectados entre si.
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Hipervinculo: véase Enlace.

Historial: grabacion secuencial en un archivo o en una base de datos de todos los
acontecimientos que afectan un proceso particular como, por ejemplo, las paginas
visitadas durante una busqueda en la Web. Generalmente estan fechadas y clasifica-
das por orden cronolégico, lo que permite analizar paso a paso la actividad interna
del proceso y sus interacciones.

Identidad compleja: supone el reconocimiento de las multiples variables (econ6mi-
cas, culturales, sociales, familiares, educativas, etcétera) que atraviesan la configura-
cién y reconfiguracion de las identidades infantiles y juveniles en el contexto actual.
Identidad digital: representacion digital de un usuario individual en un entorno de
red. Muchas veces un usuario se presenta en el mundo virtual como alguien diferen-
te a quien es en realidad y esto puede provocar distintas consecuencias.

Importar: traer o trasladar un archivo de un dispositivo o espacio de memoria a otro.
Impresora multifuncion: periférico que se conecta a la computadora y que posee
las funciones de impresora, escaner, fotocopiadora (que amplia o reduce el original),
fax (opcional), lector de tarjetas para la impresion directa de fotografias de cama-
ras digitales y disco duro para almacenar documentos e imagenes, todo en un mis-
mo bloque fisico.

Ingenieria de recursos: estrategia de organizaciéon compleja de recursos en la que
se integran los llamados soportes tradicionales de uso escolar con los multimedia-
les. La idea de ingenieria de recursos aporta a la de entornos digitales.

Instalar: permitir que se creen todos los archivos, carpetas y enlaces necesarios pa-
ra que un programa determinado funcione en la computadora.

Integracion pedagogica de TIC: propuesta de enseflanza centrada en la formacién de
capacidades para el uso de las TIC, que permitan poner en cuestion, desnaturalizar y
apropiarse de estas tecnologias adecuandolas a necesidades personales y/o comuni-
tarias y llevando la integraciéon mas alla del mero uso de la herramienta.
Interaccion: comunicacién entre una persona y un sistema o maquina, que permi-
te que la persona modifique el desarrollo de los procesos que ocurren en el sistema
o en la maquina. Es una caracteristica intrinseca de los materiales multimediales.
Interfaz de usuario: conjunto de imagenes y objetos graficos que representan la in-
formacion y acciones disponibles para el usuario. A partir de un entorno visual sen-
cillo, facilita la comunicacién del usuario con la computadora a partir de un sistema
que, mediante el uso y la representacién del lenguaje visual, posibilita una interac-
cién amigable con un sistema operativo.

Internet: conjunto de redes que interconecta computadoras y la informacién aloja-
da en ellas en todo el planeta.

Intranet: servicio instalado en una red de computadoras administradas desde un
servidor, que les permite compartir informacién y comunicarse entre si.

IP: nimero que identifica a un equipo conectado a una red. Por ejemplo, a Internet.
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Joystick: voz inglesa que identifica a la palanca de comando que se puede utilizar
con algunos juegos electrdénicos.

Juego en linea: videojuego que necesariamente debe jugarse con conexion a Internet.
Juego en red: videojuego en el que participan varias personas conectadas al mismo
tiempo desde diferentes computadoras, lo que permite la competencia o la colabo-
racién en tiempo real.

Kilobyte: unidad de almacenamiento de datos en formato digital conformado por
1024 bytes.

Ley de Educacion Nacional: Ley N° 26.206 sancionada en 2006. Es la que regula los
fines y objetivos de la politica educativa nacional.

Ley de Servicios de Comunicacion Audiovisual: Ley N° 26.522 sancionada en 2009.
Destina varios puntos a cuestiones vinculadas a la democratizacién del acceso y pro-
duccién de informacion. En el articulo 17 se dispone la creaciéon de un Consejo Ase-
sor de la Comunicacién Audiovisual y la Infancia, que tendra entre sus funciones: la
elaboracion de propuestas dirigidas a incrementar la calidad de la programacion di-
rigida a los nifios, nifias y adolescentes; el establecimiento de criterios de evaluaciéon
sobre la programacion destinada a la infancia y la adolescencia; la realizacion de in-
vestigaciones y estudios sobre audiovisual e infancia; la formulacién de un plan de
accion para el fortalecimiento de las relaciones del campo audiovisual con la cultura
y la educacién; la elaboracién de un Programa de Formacion en Recepcion Critica de
Medios y Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones; el establecimiento de
criterios basicos para los contenidos de los mensajes publicitarios, etcétera.

Linux: sistema operativo al igual que Windows o Mac OS; a diferencia de estos, su
codigo es de libre acceso, lo que permite una mayor libertad en su uso y que pueda
ser desarrollado por muchas personas y no se limite a una empresa en particular. En
términos técnicos, Linux es el nucleo del sistema, el cual seria poco funcional si no
se complementara con una gran cantidad de software, la mayoria liberado bajo al-
guna licencia del proyecto GNU (software libre).

Lista de interés: conjunto de direcciones de correo electrénico usada para recibir e inter-
cambiar mensajes o anuncios de interés comun para todos sus miembros. A través de
ella se comparten conocimientos y debaten temas, y se conforma una comunidad virtual.
Load: (cargar) transferir un programa o una gran cantidad de datos a la memoria de
la computadora.
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Loguearse: ingresar o acceder a un espacio virtual con acceso restringido usando un
nombre de usuario y una contrasefia.

[T

Megabyte: unidad de almacenamiento de datos en formato digital conformada por
1024 Kilobytes.

Memoria: parte de la computadora o de los dispositivos periféricos en la que los da-
tos y programas son almacenados. Véase Almacenamiento.

Memoria externa: también llamada memoria auxiliar. Todos los dispositivos y me-
dios de almacenamiento que no son parte de la memoria interna de la computadora.
Son parte de la memoria externa los CD, los DVD, los pen drives, etcétera. Esta me-
moria no es imprescindible para el funcionamiento de una computadora.

Ment: opciones que el usuario puede elegir para realizar determinada tarea.
Modem: dispositivo que se conecta a la computadora y a una linea telefénica para
permitir la conexién con otras computadoras.

Moodle: plataforma virtual de aprendizaje de cddigo abierto; en particular, es el
nombre de la herramienta usada para “Aulas Virtuales”.

Motor de busqueda: véase Buscador.

Mouse: (ratén, en inglés) dispositivo que facilita el manejo de la computadora. Se uti-
liza con una de las manos y detecta su movimiento relativo en dos dimensiones so-
bre la superficie plana en la que se apoya; habitualmente se visualiza en el monitor
con forma de un puntero o flecha.

Mozilla Firefox: herramienta que permite explorar la Web y que en muchos casos se
presenta junto a algin buscador que permite rastrear informacién en la red a par-
tir de palabras clave que sinteticen el contenido que se busca o que aparecen en el
texto del sitio de destino.

Multimedia / multimedial: material que presenta informacién en mas de un forma-
to, como ser textual, auditivo, animado o interactivo.

Multimedializacion: estrategia en la que se integran nuevos soportes digitales, di-
versos lenguajes y multiples fuentes de informacion. Tiene como objetivo la forma-
cién de sujetos capaces de desenvolverse en la llamada sociedad del conocimiento.
Es concebida como una oportunidad para que docentes y alumnos accedan a conte-
nidos propios del Nivel Primario de un modo enriquecido en cuanto a variedad, cali-
dad y actualidad de la informacion; integracion de lenguajes escrito, sonoro y visual;
formatos hipertextuales de lectura y/o navegacion; configuraciones de interaccion y
posibilidades de abordajes ludicos, creativos, de ensayo, exploracién o investigacion.

M

Navegador: aplicacién que interpreta el codigo en el que estan escritas las paginas
web, las presenta en pantalla y le permite al usuario interactuar con su contenido y
navegar a otros lugares de la red mediante enlaces o hipervinculos.

Navegar: (apela a la metafora de océano de informacion) recorrer sitios web en
Internet.

Netbook: computadora portatil de dimensiones reducidas que permite mayor mo-
vilidad y autonomia. Es muy utilizada con fines educativos, principalmente para
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navegar por Internet y realizar funciones basicas, como procesador de texto y plani-
llas de calculo. Las Aulas Digitales Moviles cuentan con 30 netbooks.

Netigqueta: conjunto de convenciones que rigen las intervenciones en linea. Al prin-
cipio elaborada para los grupos de noticias Usenet y los foros en linea, la netiqueta
prescribe que se evite el posteo cruzado (publicaciéon de un mismo articulo en varios
foros) y fija reglas sobre el uso de las firmas electronicas y la legibilidad de los ar-
ticulos. Hoy se ha extendido a los mundos virtuales, como la red social Second Life.
Notebook: computadora portatil que puede realizar la mayor parte de las tareas que
realizan las computadoras de escritorio con la ventaja que brindan su peso y el ta-
mafo reducido.

Pagina de inicio: sitio web o pagina que se visualiza cuando se inicia un navegador.
Suele ser de informacién, como noticias, clima, juegos, etcétera.

Pagina web: documento en Internet que tiene una unidad en la pantalla, con una
Unica direccion a la cual se accede. Puede contener texto, imagenes e hipervinculos
o enlaces a otros documentos o archivos.

Password: véase Contrasena.

PDF: sigla del inglés de portable document format, que significa formato de docu-
mento portatil. Formato de almacenamiento de documentos, desarrollado por la em-
presa Adobe Systems, que impide modificaciones posteriores de los datos.

Pen drive: (pronunciado “pen draiv”) (también llamado Memoria USB o flash drive)
dispositivo portatil de memoria o almacenamiento de datos. Su practicidad deriva
de su facilidad de uso, su portabilidad y su gran capacidad de almacenamiento sin
necesidad de baterias o pilas.

Perfil: caracteristicas que definen a un participante en un espacio virtual

Pizarra interactiva: dispositivo, compuesto por un proyector y una superficie plana
(pizarra), que puede conectarse a la computadora y proyectar lo que se ve en la pan-
talla de esta; ademds, se puede interactuar con la imagen proyectada.

Placa de red: dispositivo o tarjeta de expansién que se incorpora a la computadora
para posibilitar la conexién a Internet.

Placa de video: dispositivo o tarjeta grafica que se incorpora a la computadora para
procesar datos de imagen y sonido, y transformarlos en informacién comprensible y
representable en un monitor o en un televisor.

Planilla de calculo: programa que permite ingresar y procesar datos numéricos y al-
fanumeéricos dispuestos en forma de tablas compuestas por celdas que se organizan en
filas y columnas. La celda es la unidad basica de informacion en la planilla de calcu-
lo, en ella se insertan los valores y las formulas que realizan los calculos. Permite rea-
lizar calculos complejos con formulas y funciones y dibujar distintos tipos de graficos.
Plantilla: (en inglés, template) pagina desarrollada previamente que se usa para
crear nuevas paginas con el mismo disefio, patrén o estilo.

Plataforma: entorno que permite concentrar en un solo espacio virtual distintas he-
rramientas que facilitan la enseflanza y el aprendizaje. Estd compuesta principal-
mente por herramientas de comunicacién, informacién para el alumno, reposito-
rio de recursos y actividades, y herramientas de seguimiento del desempeino de los
alumnos. Hay plataformas propietarias (como Blackboard o E-ducativa) y otras de
codigo abierto (Moodle, Dokeos, entre otras).
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Podcast: archivo de audio publicado en Internet que el usuario puede escuchar o
descargar para escuchar desde su computadora o dispositivo mévil (teléfono, repro-
ductor de mp3 y otros) cuando lo desea.

Procesador de texto: programa destinado a la creacién o modificacién de documen-
tos escritos por medio de una computadora. Representa una alternativa moderna a
la antigua maquina de escribir y es mucho mas versatil que esta. Los trabajos reali-
zados en un procesador de texto se pueden guardar en forma de archivos, usualmen-
te llamados documentos, e imprimir.

Programas de oficina: (también llamados suite ofimatica) recopilaciéon de programas
utilizados en oficinas que tiene diferentes funciones, como crear, modificar, organi-
zar, escanear, imprimir, etcétera, archivos y documentos. Generalmente incluyen al
menos un procesador de texto y una planilla de calculo. Adicionalmente, pueden con-
tener un programa para realizar presentaciones, un sistema de gestion de bases de
datos, herramientas menores de graficos y comunicaciones, un gestor de informacion
personal (agenda y cliente de correo electrénico) y un navegador web.

Protocolo: conjunto de normas que permiten gestionar las conexiones y el intercam-
bio de datos entre las maquinas y los nodos de la red.

Puerto USB: (del inglés, Universal Serial Bus, bus universal en serie) dispositivo que
sirve para conectar periféricos (maquina digital de fotos, pen drive, etcétera) a una
computadora.

Receptor critico, creativo y responsable: persona que tiene la capacidad de asumir
un rol activo frente a los mensajes que circulan gracias a las TIC. La formacién de
este tipo de receptores es uno de los objetivos de la alfabetizacién multimedial y se
refiere a la adquisicion de competencias vinculadas a la busqueda y andlisis de in-
formacion, a la posibilidad de producir y poner en circulaciéon nuevos mensajes y al
desarrollo de capacidades para la comprension y participacion en esta realidad me-
diatizada en la que nos toca vivir. La formacion sistematica que brinda la escuela
resulta una oportunidad para que los nifios y las nifias se conviertan tanto en con-
sumidores reflexivos como en productores culturales creativos.

Recuperabilidad: posibilidad de recuperar la informacion que se encontraba en una
base de datos en el momento previo a que se produjera un dafio o error en el sistema.
Red: conjunto de computadoras conectadas entre si.

Red social: comunidad virtual que permite a los usuarios conectarse con sus amigos
y entablar nuevas amistades a fin de compartir contenidos, interactuar y crear gru-
pos sobre intereses similares, como pueden ser la musica o el cine. El uso mas fre-
cuente de las redes es entre amigos, pero no es el Unico. Las redes también pueden
ser de uso profesional o de intercambio politico, entre otras posibilidades; en ellas
quienes socializan no son necesariamente amigos. Por ejemplo, Facebook y Twitter.
Reiniciar: volver a poner en funcionamiento (voluntaria o involuntariamente) el sis-
tema operativo de una computadora cuando ya esta encendida e iniciada.
Repositorio: depodsito virtual en el cual se alojan distintos materiales (textos, videos,
audios, multimedias).

Representacion: mecanismo por el cual se crea o recrea una imagen de lo “real”. Se tra-
ta de una herramienta del discurso en tanto selecciona, jerarquiza, reorganiza, matiza,
focaliza, subraya y fragmenta. Las TIC ponen en circulaciéon distintas representacio-
nes de quiénes somos y a qué grupos pertenecemos, y proporcionan las bases sobre las
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que los grupos y clases construyen la “imagen” de las vidas, significados, actividades
o valores de otros grupos. Esta es una de sus grandes funciones culturales: construir
y distribuir selectivamente el conocimiento de la sociedad y lograr que esta se perci-
ba como un conjunto coherente. Este concepto permite desnaturalizar y problematizar
ideas que nos atraviesan socialmente, como la objetividad o los medios de comunica-
cion entendidos como “una ventana al mundo”.

Reusabilidad: posibilidad de volver a usar parte de una produccién en otro proyecto.
Se sustenta en la idea de que el usuario puede trasladar un documento o produccion
a un soporte propio para hacer una réplica, transformarlo o manipularlo.

Router: dispositivo usado para la interconexién de redes informaticas que permite
asegurar el direccionamiento de paquetes de datos entre ellas o determinar la me-
jor ruta que deben tomar.

S

SCORM: (del inglés, Sharable Content Object Reference Model) especificacién que
permite crear objetos pedagdgicos estructurados. Los sistemas originales de gestion
de contenidos en la Web usaban formatos propietarios para los contenidos que dis-
tribuian. Como resultado, no era posible el intercambio de dichos contenidos. Con
SCORM es posible crear contenidos que puedan importarse a sistemas de gestion de
aprendizaje diferentes, siempre que estos soporten la norma SCORM.

Scrollear: desplazar el texto o las imagenes a través de un monitor o pantalla. EI tér-
mino se usa, por ejemplo, para referirse a los movimientos de pantalla que hay que
hacer para jugar un videojuego.

Seguridad: proteccion de los datos digitales y garantia de su integridad por control
de acceso, cifrado u otros métodos del mismo orden.

Seguridad web: posibilidad de limitar el acceso a documentos reservados o tutiles
para un conjunto restringido de personas. La expansion de Internet exige disponer
de sistemas de comunicacion seguros, capaces de adaptarse a las necesidades de los
nuevos servicios, como la compra electrénica o la banca a distancia. En estos ser-
vicios se manejan dos conceptos fundamentales: la autentificaciéon (garantia de que
tanto el usuario de un cliente web como un servidor de informacién determinado son
quienes dicen ser) y la confidencialidad (cualidad de que la informacién intercam-
biada no pueda ser interceptada por terceros).

Servidor escolar: entorno digital disefiado especialmente para las escuelas a fin de
que las aulas estén conectadas y puedan trabajar en un entorno protegido y adap-
tado a sus necesidades. El término también hace referencia a la computadora en la
cual se aloja ese entorno digital.

Servidor pedagogico escolar: entorno digital que funciona como centro de gestién
de las Aulas Digitales Moviles para el almacenamiento y manipulacién de informa-
cién o archivos. Es un lugar de resguardo del trabajo de los distintos grupos que uti-
lizan las aulas porque permite almacenar y recuperar con rapidez archivos en cual-
quiera de sus formatos.

Sesion: tiempo durante el cual un usuario esta conectado a un servidor web.
Setear: configurar el estado inicial de una computadora.

Sistema operativo: conjunto de programas que efectian la gestién de los procesos
basicos de una computadora y permiten la ejecucién normal de todas sus funciones.
Sitio web: conjunto de paginas web enlazadas de tal modo que forman una unidad
y se identifican con un tnico dominio web.
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Sociedad de la informacion: momento histérico del desarrollo de la sociedad carac-
terizado por el acceso y manejo de grandes volumenes de informacién gracias a las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Sociedad del conocimiento: momento historico del desarrollo de la sociedad en el que el
principal generador de valor econémico es el saber, el valor agregado intelectual a las cosas
y a las acciones. Lo més valioso es la innovacion y la generacion de ideas, ya que se privile-
gia la capacidad de entender e incorporar el cambio, de inventar, de proponer nuevos modos
de hacer. En este contexto, la educaciéon ocupa un papel fundamental como motor de desa-
rrollo y formacion ciudadana, ya que es necesaria la apropiacion critica, y por lo tanto se-
lectiva, de la enorme cantidad de informacién que circula. Para la UNESCO, “el concepto plu-
ralista de sociedades del conocimiento va mas alla de la sociedad de la informacién ya que
apunta a transformaciones sociales, culturales y econémicas en apoyo al desarrollo susten-
table. Los pilares de las sociedades del conocimiento son el acceso a la informacion para to-
dos, la libertad de expresién y la diversidad lingtistica”. Véase Sociedad de la informacion.
Software: soporte de una computadora, que comprende el conjunto de los compo-
nentes légicos necesarios para la realizaciéon de tareas especificas, en contraposiciéon
a los componentes fisicos, que son llamados hardware.

Software de autor: conjunto de aplicaciones informaticas y programas que permi-
ten a alumnos y docentes la creacién de ejercicios, actividades y objetos multimedia-
les. Estas herramientas —que crecieron basadas en la idea de que todas las personas
contaran con la facilidad expresiva de desarrollar sus ideas en formato digital- per-
miten la inclusion de textos y todo tipo de archivos: graficos, audio, video, etcétera.
Software libre: conjunto de aplicaciones informéaticas y programas creados y dis-
tribuidos con la idea de que los usuarios son libres para ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, modificar y distribuir el software. El software libre suele estar disponible
gratuitamente, o al precio de costo de la distribucién por otros medios; sin embar-
go, no es obligatorio que sea asi y, por lo tanto, no hay que asociar software libre
con software gratuito.

Soportes multimediales: dispositivos digitales que permiten la confluencia de mul-
tiples lenguajes. Por ejemplo, una camara de fotos digital que, ademas de registrar
im&genes, permite grabar videos, o un teléfono celular que, ademas de posibilitar la
comunicacién oral, permite el envio de mails, fotos y videos, entre otras funciones.
Spam: correo electronico basura, no deseado, con frecuencia proviene de un remi-
tente no conocido; habitualmente es de tipo publicitario y es enviado a gran canti-
dad de personas (incluso masivas).

Subir: trasladar documentos, archivos, etcétera, de una computadora a un servi-
dor (el servidor escolar, el que aloja un sitio web, entre otros). Véase también Cargar.

Tecnologia educativa: uso pedagogico del conjunto de herramientas, procedimientos
y técnicas para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Tecnologia educativa apropiada y critica: uso de la tecnologia que tiene en cuenta el
contexto en el cual se produce, la integra a los otros saberes culturales, la hace pro-
pia y la aplica reconociendo sus caracteristicas y efectos.

Terminal: consola, dispositivo electronico o electromecanico de hardware, usado pa-
ra introducir o mostrar datos de una computadora.

Tesauro: lista controlada y estructurada de términos para el analisis tematico y la
busqueda de documentos y publicaciones en distintos campos del conocimiento. Su
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objetivo es el mejoramiento del canal de acceso y comunicaciéon entre los usuarios y
las unidades de informaci6n, como bibliotecas, archivos o centros de documentacion.
TIC: sigla de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Dentro de ellas se
consideran tanto los medios de comunicaciéon tradicionales (diarios, radio y televi-
sién) como los nuevos medios digitales (computadoras, celulares e Internet). La po-
sibilidad de englobarlos bajo una misma denominacién resulta pertinente dados
los avances y potencialidades de la tecnologia en la actualidad. La digitalizacion
de la informacién permite la convergencia de soportes y la circulacion de distin-
tos tipos de contenido (archivos de texto, video, foto, musica, graficos o aplicacio-
nes de software). Se caracterizan por el manejo de grandes volimenes de informa-
cién y variadas formas de comunicacion en forma veloz y masiva a través de medios
electrénicos.

Transnarrativa: relato que se despliega en multiples plataformas mediaticas gene-
rando nuevos puntos de entrada a una historia. Cada elemento compositivo de una
narrativa transmediatica construye valor al ser consumido de manera individual;
sin embargo, son las conexiones que se establecen entre todos los medios las que
permiten la construccion de una experiencia completa del relato. En su forma ideal,
cada medio cumple su funcién de la mejor manera de acuerdo con sus capacidades;
asi, una historia puede ser introducida en una pelicula, expandida por medio de la
television, novelas o historietas, o explorada en un videojuego. Por ejemplo, la peli-
cula Matrix se despliega en varios soportes: hay tres peliculas, varios videojuegos,
una serie de comics y dibujos animados, sin contar las innumerables producciones
de los fans de esta historia.

Tutorial: conjunto de instrucciones para completar una tarea. Mdas interactivo y es-
pecifico que un libro, pretende ensefiar con el ejemplo y el suministro de informa-
cién. Es necesario respetar su secuencia ldgica para que el usuario entienda el pro-
ceso que lo llevard a concluir aquello que quiere lograr. E1 Aula Digital Moévil cuenta
con una serie de tutoriales que tienen por objetivo facilitar la comprension de su
funcionamiento.

UPC: bateria que permite que se mantenga funcionando el servidor pedagdgico ante
un eventual corte de energia eléctrica.

URL: direccion en Internet de una pagina o sitio web; por ejemplo, http://portal.edu-
cacion.gov.ar/.

Usabilidad: capacidad de un software de ser comprendido y utilizado por determi-
nado usuario en condiciones especificas de uso. Esta caracteristica no sélo depende
del producto, sino también del usuario y de sus objetivos de uso.

Usuario: forma en que un individuo que utiliza un recurso digital se identifica en el
espacio digital. Asi, cada persona podria identificarse con més de un usuario. En ge-
neral, esta asociado a una palabra (nombre de usuario).

Velocidad de carga: capacidad de una computadora o de otro dispositivo digital de
incorporar informacién para su almacenamiento.
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Vida privada: categoria determinada culturalmente. En el entorno digital, designa el
derecho que tiene el usuario de gestionar sus informaciones confidenciales y de li-
mitar su difusién y reutilizacion por parte de terceros.

Vikidia: enciclopedia web interactiva escrita para los nifios de 8 a 13 afios en el rol
de lectores y, aunque no en forma exclusiva, editores. Este sitio es independiente de
la fundacion Wikimedia, de la que depende Wikipedia.

Virus: infeccién informética que tiene por objeto alterar el normal funcionamiento de
la computadora sin el permiso o el conocimiento del usuario. Los virus habitualmen-
te reemplazan archivos ejecutables por otros infectados con c6digo malicioso. Pueden
destruir de manera intencionada los datos almacenados en una computadora, aun-
que también existen otros mas inofensivos que so6lo se caracterizan por ser molestos.
Vodcast: archivo de video publicado en Internet que el usuario puede escuchar y ver
en el momento o descargar para hacerlo utilizando su computadora o dispositivo
movil (teléfono, reproductor de mp4 y otros) cuando lo desee.

W

Web 2.0: cambio en el uso de Internet de repositorio de grandes volimenes de infor-
macion a espacio de comunicaciéon e intercambio con participacién del usuario co-
mun, en lugar de la participacion exclusiva de especialistas en computacion.
Webgquest: (pronunciado “uebcuest”) actividad didactica, generalmente grupal, en
la cual los alumnos buscan informacién en documentos digitales (habitualmente en
Internet) para luego transformarla y producir un nuevo documento; esta contextua-
lizada como juego de rol o simulacién guiada. Cuando la busqueda se limita a pocos
documentos y no se pide una producciéon nueva, se la suele llamar “Caceria”.

Wi Fi: (pronunciado en espafiol “uifi” y en inglés “uaifai”, sigla de la marca Wi-Fi
Alliance) tecnologia de comunicaciéon inaldambrica mediante ondas; es la mas utili-
zada hoy en dia.

Wiki: sitio web de facil ediciéon que permite que todos los participantes puedan crear
y modificar sus paginas, lo que favorece el aprendizaje colaborativo.

Wikipedia: enciclopedia libre de Internet y sin fines de lucro. Posee mas de 17 millo-
nes de articulos en 278 idiomas y dialectos, que han sido redactados en forma cola-
borativa por voluntarios de todo el mundo. Iniciada en enero de 2001, es actualmen-
te la mayor y mas popular obra de consulta en Internet.

Windows: sistema operativo desarrollado por la empresa Microsoft desde 1981, que
se ha convertido en el mas usado del mundo. Proporciona una interfaz estandar ba-
sada en mentus desplegables, ventanas en pantalla y un dispositivo sefialador, el
mouse.

WWW: (del inglés World Wide Web, red mundial) sistema de informacién y de docu-
mentos interconectados a través de Internet.

/

Zipear: véase Comprimir.
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